KOZOSSEGEPITO JATEKOK!

e KEZEK AZ ASZTALON / TERDREPACSI: A jatékosok kort alkotnak: asztal koriil

iilve — keziiket az asztalra téve, vagy széken lilve — keziiket szomszédjuk térdére téve,
vagy hason fekve, konyokre tamaszkodva.
A szomszédok megkeresztezik a karjukat, igy mindenki el6tt/térdén a két
szomszédjanak keze van. Ez okozza a jaték nehézségét. A kezeket tenyérrel lefelé
tartjuk €s egyet, kettdt vagy — nehezitett esetben — harmat iithetiink veliik. A
jatékosoknak inditaskor az 6ramutatd jarasaval egyezd irdnyban, sorban (a kezek, nem
a személyek sorrendjében) kell egyet iitnilik, ha valaki kett6t {it, az megforditja a
haladés iranyat. Ha valaki harmat, akkor a kdvetkezd kimarad (ezt csak rutinosakkal
jatszassuk). Aki téveszt, kihuzza a korbdl azt a kezét, amelyikkel rontott. A helyérdl
nem mozdulhat el. Az nyer, aki az utols6 marad.

e HETESEZES (12 fénél nagyobb csoportnak ajanljuk): korben iilve/allva szamolunk
egyesével. Minden hetest tartalmaz6, vagy a hét tobbszordsét jelentd szam helyett azt
kell mondani, hogy BUMM, vagy a sajat nevet (pl. névgyakorlaskor), vagy kilépni a
korbdl (pl. bucstjatékkor a fokozatos kivalast, a csoport szétbomldsat szimbolizalva).
Ha csak 0sszehozo, koncentracids jatékként vezetjiik, akkor a rontd vagy kiesik, vagy
zalogot ad és lehet zalogkivaltast is jatszani.

e 1-2-3-4: A fentihez hasonld koncentracids jaték, amely kisebb csoportban is
szorakoztatd. Az aldbbi algoritmus szerint kell a vastagitott szdmokat valamilyen
modon kiemelni (suttogni, kiabalni, egy ldbon mondani, stb.) 1-2-3-4-1-2-3-4-1-2-3-4-
1-2-3-4-1-2-

e TUDUNK-E SZAMOLNI 10/20-IG: A tarsasag kort alkot, hogy mindenki jol lassa a
masikat. A feladat, hogy szdmoljanak egyesével a megadott hatarig, a szamokat
hangosan bemondva. Két (egymast kdvetd) szamot nem mondhat ugyanaz a személy,
¢s nem mehetnek sorban. Ha egyszerre hangzik el két szdm, akkor kezdik eldlrdl.
Nagyon jo6 6sszehangolodas kell ehhez. A masik megoldas, hogy azt mondjuk, kapnak
harom percet, hogy folkésziiljenek a jatékra, igy ki tudnak alakitani stratégiat.
Erdemes gyerekekkel az elsé és a masodik modon is lejatszatni a feladatot.

e KORBEN FOL-LE: Nonverbalis jaték az egymasra hangolodasra. A jatékosok korben
allnak, azt az utasitast kapjak, hogy folyamatos mozgasban kell lenniiik, a guggolas ¢és
az allo helyzet kozott, de egyszerre mindig csak négy ember mehet folfelé, de négynek
mindig folfelé kell menni. A jatékvezetd is alljon be, ha azt akarja, hogy jol
miikédjon!

e MUKODO GEP: Kiscsoport esetén a jatékosok, nagycsoportban kettd vagy tobb
kisebb (4-5 fo6bdl allo) csoportot alkotva azt a feladatot kapjak, hogy elvonulva
talaljanak ki egy miikodé szerkezetet (pl. kenyérpiritd, kakukkos ora, stb.), amit
mozgassal, hanggal bemutatnak és a jatékvezetdnek, vagy a nagycsoport tobbi
tagjanak ki kell talalnia, hogy mit mutatnak be.

' Hantos Agnes: Jatéktar. Hantos, A., Jarmi, E. (2007) Tdrsas készségek csoportos fejlesztésének lehetdségei
gvermek- és lakdsotthonokban élé gyermekeknél/fiatalokndl cimi tanulmany segédanyaga



e TOJASDOBALO VERSENY: Tobb versenyzd csapat esetén jatszhaté. Az a feladat,
hogy egy nyers tojast kell ledobni. Az nyer, aki magasabbrol képes ledobni, anélkiil,
hogy a tojas 0sszetdrjon. A tojast bebugyoldlni, vagy tyukot dobalni tilos.

e KREATIV, EPITO JATEKOK: A feladat, hogy a versengd csapatok épitsenek a
megadott alapanyagokbdl egy stabil és hordozhatdé épitményt: Ez lehet egy
golyopaélya, ahol abban versenyeznek, hogy melyiken gurul hosszabb ideig a golyo,
vagy egy torony, ahol a magassag szamit, vagy egy mikodé gép, aminek mozognia
kell (ehhez adjunk gumit vagy rugot, fonalat). Az utobbi esetben a gép valamilyen uj,
kitalalt funkciot 1at el. Ennek meg kell tervezni a marketingjét is. Itt a zsiiri altal a
kiiraskor meghatarozott szempontok alapjan torténik az elbiradlas (pl. esztétikum,
ujszerliség, marketingfogasok mindsége, stb.)

Ez utobbit ugy is jatszathatjuk, hogy nem adunk alapanyagot, hanem ezt a
csapatoknak kell megtalalniuk, csak akkor a darabszamot hatarozzuk meg (pl.16 db).
Eldny0s a csapatoknak kiilon termeket biztositani.

o HIDEPITES: Két csapattal jatszatjuk. Mindkettd azonos alapanyagokat kap (karton,
rajzlap, ragasztd, vonalzo, ollo, gémkapocs, ceruza, tizégép). Az a feladatuk, hogy
épitsék fel a hid egyik felét. A csapatoknak van egy- egy épitésvezetdje és egy-egy
egyeztetd embere. Mindkét csapatnak két alkalommal van joga egyeztetést kérni.
Ekkor az egyeztetdk elvonulnak és a vezetd altal mért pontosan 3 percen keresztiil
modjuk van az egyeztetésre. Az a cél, hogy a két hidfd szallithatd legyen €s a hidtestek
Osszeérjenek.

JAVASLATOK A FELDOLGOZASHOZ:

e Zsliri: a csapatok kialakitdsa utdn mindenki delegédl valakit a zsiiribe, illetve egy
megfigyel6t a vetélytars csoporthoz. Ezt akkor érdemes valasztani, ha az 6sszlétszam
paratlan: az lesz a zslirielnok, aki nem keriilt be a csapatba. A dontés utan
megbeszélhetd a szubjektivitds/objektivitas, lojalitdsvalsag, értékrend.

e Akvarium modszerrel dolgoztatunk. Csak 4-5 {6 €pit, €s legalabb harom megfigyeli a
munkat.  Megfigyelési  szempontok:  Otletadd, megvalositdo, dominancia,
egyiittmiikddési készség, kommunikacio, fesziiltségtiirés.

e A munka végén mindenki kitolt egy kérddivet névteleniil, aminek eredményét egytitt
nézzik meg. A kérddivet eldre elkészitjik. A valaszokat egy skdlan kérjiik
tollvonassal bejeldlni, igy nem azonosithatd. Ajanlott kérdések:

o Kérlek, jelold meg, hogy szerinted mi jellemezte csoportodban a
dontéshozatalt! A skéla végpontjai: egy személy dontott, kozos dontés sziiletett

o Kérlek, jelold meg, hogy milyennek tartod csoportodban a munkamegosztast:
egyenldtlen, kiegyenlitett!

o Kérlek, jelold meg, hogyan értékeled sajat aktivitasodat a feladat elvégzésében:
maximalis, latszolagos!

o Kérlek, 1-6-ig értékeld a feladathoz kapcsolodo kdzérzetedet a munka soran!



