Emlékezet

Vizualis emlékezet

Vizualis emlékezet: Memoria jatékok
Vizualis emlékezet: Mi valtozott?
Vizualis emlékezet: Rontd jaték

Auditiv emlékezet

Auditiv emlékezet: Targyak, nevek, sorozatok visszamondasa
Auditiv emlékezet: Mondokak, énekek

Auditiv emlékezet: Szovonat

Auditiv emlékezet: Mondatbovito jaték

Auditiv emlékezet: Szdkereso

Komplex emlékezet
Komplex emlékezet: Ismert targyak, allatképek, fényképek bemutatasa utan a kapcsolodo hang felismerése
Komplex emlékezet: Asszociacios jaték: Errdl jut eszembe...

Verbdlis emlékezet

Verbalis emlékezet: Hangok ismétlése novekvo elemszammal
Verbalis emlékezet: Szdlanc

Verbalis emlékezet: Mondatnyujtas

Verbalis emlékezet: Az elhangzott mondat pontos megismétlése
Verbalis emlékezet: 10 sz6 memorizalasa utan hanyra emlékszik?
Verbalis emlékezet: Viccek mesélése

Verbalis emlékezet: Szolasok, kozmondasok értelmezése
Verbalis emlékezet: Osszetett szavak memorizaldsa

Verbalis emlékezet: Ellentétes jelentésii szo parok keresése, kitalalasa.
Verbalis emlékezet: Olvasd el! Meséld el!

Az emlékezet egyes teriileteinek fejlesztése

Verbalis emlékezet



Az emlékezeten beliil megkiilonboztetjiik a révid tavh és a hosszabb tava (megtartd) emlékezetet, illetve mas szempont szerint 1étezik vizualis (latasi) és verbalis
(szdbeli) emlékezet. Mi hangsulyt fektettiik a révid tavi emlékezet (azonnali utanmondas) fejlesztésére is, hisz ez az alapja a hosszabb tavi emlékezet képességének.

crer

betiik - b és d, m-és n, sz és zs.) megkiilonboztetésében.

1. Szamlanc jaték
Korben iiliink a jatékvezetd kezében a labda. Mond egy szamot: 6, adja tovabb a labdat a kdvetkez6 jatékosnak, aki elismétli 6 és hozzateszi 3, a kdvetkezonek mar
mind a két szamot el kell ismételnie, és egyet hozzatenni. Addig jatsszuk, amig valakinél meg nem szakad a lanc. Ilyenkor megkérdezhetjiik: Ki figyelt? Ki tudja?

Nehezithetjiik ugy a jatékot, hogy nem sorba dobjuk a labdat.

2. Szélanc jaték
Ugyanolyan, mint az el6z6 jaték, csak itt szavakat mondunk. Felallithatunk olyan szabalyt is, hogy csak egyetlen szotagbdl allo, illetve késébbiekben két szotagosnal

hosszabb szavakat ne mondjunk.

3. Mondatlanc jaték
Nehezebb, mint a szélanc, mert a szavakat nem csak utanmondjuk és hozzatesziink egyet, hanem értelmes mondatot kell alkotnunk, ahogy ismétliink és bovitiink. Nem

konnyti jaték, minél tébben vagyunk annal hosszabb lesz a mondatunk, és nagyon kell figyelni a néveldkre!

4. Meselanc jaték
Nem egy hosszi mondat kialakitasa és ismétlése a cél, hanem batran lehet torténetet kialakitani.
Két valtozata van. Egyik, amikor mindenki csak egy-egy szot tesz hozza, s a gyerekekre van bizva, mikor tesznek pontot a mondat végére, s folytatjak egy Osszefliggd

kovetkezével. Masik, mikor mindenki egy egész mondatot tesz hozza.

Az elobb felsorolt valamennyi jaték a rovidtavi verbalis emlékezet fejlesztésére alkalmas. Az elsé osztalyos gyermekek szamara még kissé nehezek, hiszen 6k maximum



négy szamot, 10-12 szotagos mondatot tudnak visszamondani. Ezért kezdetben veliik jatszhatjuk, ugy ezt a jatékot, hogy a jatékvezeto elészor 2, majd harom és esetleg
4 szamot mond dobja valakinek a labdat, vagy mutat valakire, s az visszamondja, hozzdatenni nem kell. Illletve maguk a gyerekek is atvehetik a jatékvezeto szerepét. Elso
osztalyosoknal, ha a mondatlancot ugy jatsszuk, hogy egymasnak dobjak a labdat egy -egy mondattal, s csak azt kell visszamondani, hozzatenni nem, mar ezzel is

fejlesztettiik az emlékezet mellett az aktiv szokincset is Ily modon probalkozhatunk a nagycsoportos ovoddasokkal is.

5. Megy a labda

Tulajdonképpen a mi gyermekkorunk mit visz a hajé jatéka, csak itt megy a labda b - el, és csupa olyan sz6 kell, ami ezzel a betiivel kezdddik. Kiilondsen kis
gyermekek szamara ajanlott. Kicsit nehezebb valtozata, mikor megy a labda ma-val: majom, malom, maskara. (Nehezithetjiik harmadik osztalytol ugy, hogy amit
inditunk az a sz6 els6 szotagja, illetve csak igéket gylijtiink az adott betiivel.)

Aki nem tud mondani, vagy olyat mond, amit mar hallottunk kiesik. Nagyon gyorsan kell mondani, és maris dobni tovabb a labdat!

Vizudlis emlékezet fejlesztése

1. Hol is vagyok?

Nagyon egyszerii, s majd latni fogjuk, nem is igazan konnyi jaték. Korben iiliink, vagy padban iiliink. A jatékvezeto azt mondja. Mindenki nézzen koriil alaposan,
mindent nézz¢l meg. Majd masfél - két perc milva, mindenkinek be kell hunynia a szemét, s csukva tartani, s kozben a jatékvezetd kérdez: Milyen szini fal?
Milyen képek vannak a falon?

Hany ablak van?

Jatszhatjuk az osztalyban, otthon a nappaliban, de varakozas kdzben is étteremben, orvosnal, palyaudvaron.

2. Huh, valami valtozott!
Uliink a szobdban vagy az osztalyban. Padban is iilhetiink és kérben is. Egyvalaki kimegy, miel6tt elindul, jol kériilnézhet. Amig kint van valamit megvaltoztatunk:

helyet cserél két - harom gyerek, kicsit atrendezziik a helyiséget... Otthon a csaladban jatszhatjuk gy is, hogy valaki atoltozik, le (fel) veszi a fiilbevaldjat, atrendezziik



a diszparnakat, megcseréljiik a képeket.
Mikor visszajon, ki kell talalnia, hogy mi valtozott.
Ez a jaték mar kicsikkel is jatszhato, csak akkor szembeszokobbet, kevesebbet kell valtoztatnunk. A vizualis emlékezet fejlesztése mellett a megfigyeld-képesség

fejlesztésére is alkalmas.

3. Utanozas - majomszokas?

Masodik osztaly masodik felévétol javasoljuk jatszani, s egyszerlibb valtozata az alsdsok jatéka. Amig a gyerekek még biztonsaggal nem sajatitottak el a jaték 1ényegét
addig a "f6szerep" legyen a felnotté.

Egyszeri, rovid (kezdetben max. hatiitemes, de késébb lehet nyolc) mozdulatsort mutatunk be, s a kivalasztott kisgyereknek ezt kell leutanozni. (pld. Leguggolok
kétszer, majd felallok fejemet balra, s jobbra forditom, vagy allo helyzetben kétszer tapsolok a fejem felett, majd kétszer a hatam mogott, majd kétszer a hasam el6tt.. A

tanitd néni 0sszekotheti a testnevelésoran tanultakkal!

Emlékezet
Vizualis emlékezet
Memoria jatékok
Mi valtozott?
Ronté jaték
Auditiv emlékezet

Targyak, nevek, sorozatok visszamondasa

Mondoékak, énekek
Szbvonat
Mondatb6vito jaték
Szokeresd

Komplex emlékezet

Ismert targyak, allatképek, fényképek bemutatasa utan a kapcsolddo hang felismerése



Az emlékezet egyes teriileteinek fejlesztése

Verbdlis emlékezet
Az eredményes tanulashoz sziikséges mentalis képességek koziil az emlékezet jelentésége mellett nem sziikséges hosszasan érvelniink.

Az emlékezeten beliil megkiilonboztetjiik a révid tavh és a hosszabb tava (megtartd) emlékezetet, illetve mas szempont szerint 1étezik vizualis (latasi) és verbalis
(szdbeli) emlékezet.

Mi hangsulyt fektettiik a révid tavii emlékezet (azonnali utinmondas) fejlesztésére is, hisz ez az alapja a hosszabb tavi emlékezet képességének.

hasonl6 betiik - b és d, m-és n, sz és zs.) megkiilonbdztetésében

Szamlanc jaték

Korben iiliink a jatékvezetd kezében a labda. Mond egy szamot: 6, adja tovabb a labdat a kdvetkez6 jatékosnak, aki elismétli 6 és hozzateszi 3, a kdvetkezonek mar
mind a két szamot el kell ismételnie, és egyet hozzatenni. Addig jatsszuk, amig valakinél meg nem szakad a lanc. Ilyenkor megkérdezhetjiik: Ki figyelt, ki tudja.
Nehezithetjiik ugy a jatékot, hogy nem sorba dobjuk a labdat.

Szélanc jaték

Ugyanolyan, mint az el6z0 jaték, csak itt szavakat mondunk. Felallithatunk olyan szabalyt is, hogy csak egyetlen szotagbdl allo, illetve késobbiekben két
szotagosnal hosszabb szavakat ne mondjunk.

Mondatlanc jaték.

Nehezebb, mint a szélanc, mert a szavakat nem csak utanmondjuk és hozzatesziink egyet, hanem értelmes mondatot kell alkotnunk, ahogy ismétliink és bovitiink.
Nem konnyi jaték, minél tobben vagyunk annal hosszabb lesz a mondatunk, és nagyon kell figyelni a néveldkre!

Meselanc jaték
Nem egy hosszi mondat kialakitasa és ismétlése a cél, hanem batran lehet torténetet kialakitani.

Két valtozata van. Egyik, amikor mindenki csak egy-egy szot tesz hozza, s a gyerekekre van bizva, mikor tesznek pontot a mondat végére, s folytatjak egy
Osszefliggd kovetkezovel. Masik, mikor mindenki egy egész mondatot tesz hozza



Megy a labda

Tulajdonképpen a mi gyermekkorunk mit visz a hajé jatéka, csak itt megy a labda b - el, és csupa olyan sz6 kell, ami ezzel a betlivel kezdddik. Kiilondsen kis
gyermekek szamara ajanlott. Kicsit nehezebb valtozata, mikor megy a labda

ma-val: majom, malom, maskara. (Nehezithetjiik harmadik osztalytol tgy, hogy amit inditunk az a sz6 els6 szotagja, illetve csak igéket gyiijtiink az adott betiivel.)

Aki nem tud mondani, vagy olyat mond, amit mar hallottunk kiesik. Nagyon gyorsan kell mondani, és maris dobni tovabb a labdat!
Vizudlis emlékezet fejlesztése
Hol is vagyok?

Nagyon egyszerii, s majd latni fogjuk, nem is igazan konnyi jaték. Korben iiliink, vagy padban iiliink. A jatékvezeto azt mondja. Mindenki nézzen koriil alaposan,
mindent nézz¢l meg. Majd masfél - két perc milva, mindenkinek be kell hunynia a szemét, s csukva tartani, s kozben a jatékvezetd kérdez: Milyen szini fal?

Milyen képek vannak a falon?

Hany ablak van?

Jatszhatjuk az osztalyban, otthon a nappaliban, de varakozas kdzben is étteremben, orvosnal, palyaudvaron.

Huh, valami valtozott!

Uliink a szobdban vagy az osztalyban. Padban is iilhetiink és kérben is. Egyvalaki kimegy, miel6tt elindul, jol kériilnézhet. Amig kint van valamit megvaltoztatunk:
helyet cserél két - harom gyerek, kicsit atrendezziik a helyiséget... Otthon a csaladban jatszhatjuk gy is, hogy valaki atoltozik, le (fel) veszi a fiilbevalojat,
atrendezziik a diszparnakat, megcseréljik a képeket.

Mikor visszajon, ki kell talalnia, hogy mi valtozott.

Ez a jaték mar kicsikkel is jatszhato, csak akkor szembeszokobbet, kevesebbet kell valtoztatnunk. A vizualis emlékezet fejlesztése mellett a megfigyeld-képesség
fejlesztésére is alkalmas.

MEGFIGYELOKEPESSEG, EMLEKEZET



Az, hogy a gyermek a koriilottiik 1évé dolgokra, eseményekre gy tudjanak odafigyelni, hogy azokat késébb képesek legyenek pontosan felidézni, a sikeres
iskolakezdés feltétele. Az iskolai teljesitmény sikere nagymértékben fligg attol, hogy a latottakat, hallottakat milyen pontosan képes megfigyelni, majd felidézni a
gyermek.

A sziilének segiteni kell 6t, hogy az iskolakezdést megel6z6 években a gyermek figyelmét rairanyitsak a megfigyelés, emlékezés 6romére.

Fokozottan érdekli a gyermeket az 6ket koriilvevo vilag. Eleinte a feln6tt iranyitasa sziikséges ahhoz, hogy tudatos megfigyelévé valjon, hogy észrevegyenek
fontos dolgokat, majd felidézzék azt. Az egyiitt eltoltott idonek szinte minden perce kinal lehetéséget arra, hogy a gyermek érdeklddése fennmaradjon, megfigyelje
kornyezetét, €s azt, hogy mi torténik koriilotte.

A megfigyelés és az emlékezet fejlesztésére az évszakok sok lehetdséget biztositanak: meg lehet figyelni a levegd hémérsékletét, a novények valtozasat,
Osszehasonlitani az aznapi latottakat, a tegnapival, stb. Az élményeket érdemes megosztani masokkal is, ezek az alkalmak segitik a felidézés és az emlékezés
mechanizmusanak fejlédését.

Jatéklehet6ségek a megfigyelés és az emlékezet fejlesztésére:

o Jatékbolti kirakat nézegetése: Osszehasonlitas, téri viszonyok megfigyelése, eltavolodva ki, mire emlékszik)
e Mit tudok réla?

o Tapogatos jaték

e Mire gondoltam?

e Kire gondoltam?

Jol fejleszti a megfigyeldképességet 2-2 targy dsszehasonlitasa is. Osszehasonlithatok a targyak, él6lények, szinek, szagok, izek, hdmérséklet, fények, feliiletek,
formak, stb.

Osszehasonlitasra alkalmas jatékok:
e Miben egyformak?

Miben kiilonb6znek?

Mi valtozott meg?

Mi valtozott meg rajtiunk?

Keresd a parjat!

Mi hianyzik?
e Parkeres6 memoria jaték

Az eredményes iskolai munkaban agy szerepe van a szdbeli megfigyelésnek, emlékezetnek. A sok-sok beszélgetés, a mesék, versek, mondokak segitik, hogy a
gyermek meg tudja figyelni a hallott szoveget, és vissza tudjon ra emlékezni. A hallott mesék, torténetek fejlesztik a megtartd szobeli emlékezetet. Lehetdséget kell
teremteni arra, hogy a gyermek is elmondhasson idénként egy-egy hallott vagy latott mesét.

Vizualis emlékezetfejleszt6é gyakorlatok

L. fokozat
1.) Epitokockdk keresése

Vegyiink ki egy épitdkockat a dobozbdl és mutassuk meg a gyermeknek. Dugjuk el a hatunk mogé, majd kérjiikk meg, hogy egy ugyanolyan kockat keressen. Ha kivett

egyet 6 is, a kett6t hasonlitsuk Gssze.



Sikeres megoldasok esetén az egyidejiileg azonositand6 kockak szamat 6tig novelhetjiik.
2.) Gyufaszal — figurak épitése

A gyermek el6tt épitsiink harom gyufaszalbol (palcikakbol) egyszerli format. Takarjuk le, ezutan kérjiik meg a gyermeket, hogy emlékezetbdl épitse fel ugyanazt. A

gyakorlatot bovithetjiik 6t gyufaszalig.
II. fokozat

1.) Képek megjegyzés

A memoria-kartyajatékbol tiz par képet két csoportra valogatunk szét ugy, hogy mindkét csoportban a par egyik eleme szerepeljen. Megmutatunk egy képet az egyik

csoportbol, majd eltessziik. Ezutan egyenként a gyermek elé helyezziik a masik csoport kartyait, mindaddig, amig felismeri a part.

O megoldas esetén két, majd harom képet kell a gyermeknek egyszerre megjegyezni. Késébb huisz képparra bévithetjiik a képcsomagot, ebbél 6tnél tobb kép

megjegyzését nem varhatjuk el a gyermektol.
2.) Kartyak megjegyzése
Az elézéekben leirt tipusu gyakorlatokra alkalmazhatjuk a kereskedelemben kaphato jatékkartyakat is. Ezek az abrak bonyolultabbak, mint a memoria-képek. A jaték
soran négyig novelhetjiik a megjegyzendo kartyak szamat.
3.) Emberkéek megjegyzése

Az asztalra egy talkaban gombot, gyongyot, babot stb. helyeziink. Elészor harom, késobb 6t elembdl allo ,,emberkét” épitiink, amit a gyermeknek jol meg kell

figyelnie. Letakaras utan kérjiik meg, hogy 6 is épitse fel ugyanazt, Egyszerre mindig csak egy figurat mutatunk be.

4.) Epit6kockdik megjegyzése

El6szor két, majd 6t épitékockabol ,,hazat” épitiink. Az a feladat, hogy a gyermek figyelje meg a modellt, majd letakaras utan ugyanazt épitse fel.



5.) Figurak megjegyzése

Indigo segitségével készitslink tiz par geometriai format abrazold képecskét. A gyermeknek ezittal az absztrakt formakat kell megjegyeznie. A gyakorlas ugyanugy

torténik, mint a ,,.képek megjegyzése” feladatnal.
I11. fokozat
1.) Memoria jaték

A kereskedelemben kaphato kartyacsomaggal is jatszhatd. A jatékszabaly kozismert. Az asztalra leforditva kirakunk minden képpart. Erdemes csoportban végezni a
gyakorlatot. A soron kovetkezd gyerek mindig két kartyat fordithat meg. Ha a kartyak egyformak, akkor a szerencsés jatékos a képpart félreteszi. Amennyiben

kiilonb6z6 figurakat talal, ujra leforditva, ugyanarra a helyre visszateszi és a masik jatékos kovetkezik.

Aki jol meg tudja jegyezni a kartyak helyét, természetesen tobb part talalhat. Akinél a legtdbb par kartya van a jaték végén, az a nyertes.
2.) Figura-memoria

Ebben az esetben a ,,figurak megjegyzése” jatékhoz elkészitett (kartonra felragasztott) kartyakat hasznaljuk a memoria-jaték szabalyai szerint.

Legyiink tiirelmesek, mert az absztrakt formak megjegyzése 1ényegesen nehezebb feladat.




Vizualis emlékezet 5 db karmozgast
- vizualis memoria abrazolo kép

Figyeld a mozgasom!
5 elembdl allo egyszeri karmozgasokbol - keresztcsatornak
mozgassor bemutatasa, utana a latottak kirakas
képekkel: - verbalis fejlesztés
- 6vono adja a mintat
- gyerekek adjak a mintat - figyelem
- jaték végén elmondjuk szoban a mozgassort.

Vizualis emlékezet - vizualis memoria jatékok

”Mi van a takar6 alatt?” - figyelem
5 targyat helyezek az asztalra. Megfigyelés utan
letakarjuk ezeket.

A gyermek probalja felsorolni milyen targyak
vannak a takar¢ alatt.

1 Kiilonb6z6 formak felismerése és szinezése Kor, haromszog, négyzet Szegélyrajz készitése

2 Szinezd ki az egyforma figurakat ugyanolyan szinitire. Mondd el mit latsz a rajzokon! Figyeld meg és probald meg sorba elmondani. /fej, kar, 1ab
3 Altalanos tajékozottsag-a hét napjai Vizuélis figyelem-ablakon valo kitekintés Mit latsz mesélj rola?

4 Altalanos tajékozottsag Hogy hivnak? Hany éves vagy? Hol laksz? Apukad, anyukad neve? Hova jarsz ovodaba?

5 Mi jut az eszedbe a kovetkezo szavakrol: bohoc, doboz, beteg, hosszi, gylimoles? Akusztikus figyelem fejlesztés - Hallgasd meg a torténetet és Mondd el amit
hallottal

6 Mi a munkaja ezeknek az embereknek? — tlizolto, fodrasz, kdmiives, tanarnd, eladé Akusztikus figyelem Rajzold le milyen targyak szerepelnek a mesében!
7 Nézd meg jol a bekeretezett rajzot! Keress ugyanilyet a tobbiek kdzott, és szinezd ki! Memoria jaték: Keresd a parjat!

8 Huzd a megfeleld helyre a rajzokat!

9 Szinezd ki a jatékokat! Az egyik masmilyen mint a tobbi, keresd meg és szinezd ki!

10 Mondd el mit latsz a képen? Nézd meg jol a sorrendet, mert most dsszekeverem! Rakd ujra helyes sorrendbe!

11 Tudod-e mit esznek a kdvetkezo allatok? —béka, nyul, sertés, tyuk, tehén, Nézd meg jol az elsé képet, Keresd meg a tobbi kozott az ugyanolyat! Szinezd ki
egyformara!



12 Figyeld meg mi a szabaly?

- az alma piros, a citrom sarga....
- Avrepiil6 a levegdben kozlekedik, a hajo a ...stb.
13 Mondd egy szoval mik ezek:

- szék, asztal, szekrény,

- fu, fa, virag, bokor

- hajo, repiild, vonat

- kutya, macska, 16

Memoria jaték

14 Szinezd ki az egyforma figurakat ugyanolyan sziniire! Nézd meg az els6é format és keress ugyanilyeneket a képen, szinezd ki!
15 Mi torténik a képen mesélj rola! Sorold fel a képen lathatd allatokat! Az egyik mas mint a tobbi, keresd meg és szinezd ki!

16 Kiilonbozoség azonossag felismerése €s az ugyanolyan fogalma. Mi a kiilonbség a két kép kozott?

17 Ellentétparok alkotasa

- Aki nem kdvér az sovany.
- Aki alacsony...stb
Akusztikus figyelem fejlesztése

- Rajzold le a mese szereplait!
18 Mondd el mit latsz a képen! Nézd meg jol a sorrendet most dsszekeverem:
19 Fejezd be a rajzot az elsének megfelelden!

20 Figyeld meg a képet, az egyik nem illik a sorba! Mondd el miért! Nézd meg joj az els6 képet, keresd meg a tébbi kozott az ugyanolyanokat és szinezd
egyformara!

21 Szinezd ki az egyforma figurakat ugyanolyan sziniire. Szinezd ki a haz részeit a megadott szinekkel!

22 Figyeld meg az els6 rajzot, és egészitsd ki a masikat annak megfelelden! Mibdl késziiltek a kdvetkezo targyak: fakanal, konyv, ollo, labda,
23 Tajékozodas fejlesztése, Lefelé- felfelé iranyok megkiilonboztetése. Szinezd kékre amelyik felfelé mutat, pirosra amelyik lefelé!

24 Tajékozodas fejlesztése: eleje vége, kdzepe, kdzépen, fent, lent fogalmak.

Akusztikus figyelem

Rajzold le milyen targyak szerepelnek szerepelnek a szovegben

25 Mondd el mit latsz a képen! T4jékozodas fejlesztése

- jobb — bal irany kialakitasa és megkiilonboztetése
- iranyok gyakorlasa



26 Térbeli tajékozodas fejlesztése Nézd meg jol az els6 képet! Keresd meg a tobbi kdzott az ugyan olyanokat és szinezd ki egyformara!
27 A kornyezet és a gyermeki kapcsolat viszony helyzete

- alatt, folott, kozott, mogott stb.

28 Parok keresése a gyermekek hasznalati targyai kozott. Parok- ellentétparok alkotasa.

- kovér-sovany, sok-kevés,
29 Mondd el mit latsz a képen!

- hosszabb-rovidebb

- bal-jobb irany gyakorlasa eleje, vége, kozepe

- magasabb-alacsonyabb

30 Magasabb-alacsonyabb egyenl6vé tétele. Tobb-kevesebb- ugyanannyi fogalmanak elmélyitése. Szimmetrikus targyak keresése

Allatorszég

Javasolt életkor: 3-4-5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, emlékezet, gondolkodas, hallasfejlesztés

A jaték menete:
Valasszunk egy ismert dalt, mely egyszeri ritmusképletii, kis hangterjedelmii, pl.: Zsipp-zsupp, Csiga — biga.
A dal eléneklése utan egy-egy allatorszagba utazunk, ahol csak egy meghatarozott hangon tudunk beszélni, énekelni. Kedves dalunkat azon énekeljiik

pl.:
e macko orszagban: me-me-me,
e kigy6 orszagban: szi-szi-szi,

o liba orszagban: ga-ga-ga,

Babanyelv

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete
A szavakat ,,lemeztelenitjiik” és csak a maganhangzokat ejtjiik ki,pl.: 16ui = tarérudi

Barkohba



Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete:
A csoportszoba jatékai koziil sszegyljtiink néhanyat egy kosarba. Majd felsoroljuk, megnevezziik, mit gytjtottiink. Egy gyermek gondolatban

kivalaszt maganak egy jatékot. A gyermekek kérdezik, valamilyen tulajdonsagot, ismertetét mondanak, pl.: ,,fabol van?” Ha a valasz “nem” akkor
kiveszik a kosarbodl az Gsszes olyan jatékot, ami fabol van. A maradékra kérdeznek: ,, Amire gondoltal az ruha? ” Ha a valasz ,, igen” akkor kivesznek
mindent, ami nem ruha. A jaték addig tart, amig csak egy dolog marad a kosarban.

Eszk6z0k: csoportszoba jatékai, targyai

Ciklikus hangutanzas

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, gondolkodas,emlékezet

A jaték menete:
Az asztalon kigyok képei, vonatok képei sorakoznak szabalytalan sorrendben.
Balrol jobbra haladva egyiitt utdnozzuk a hangokat. Késébb 6k is alkothatnak tetszéleges sorrendet, olvassak is le.
kigy6  vonat  kigy6  kigydo  vonat vonat  vonat
Sz S Sz Sz S S S

Eszk6zok: kigyo és vonat hivoképek

Csomagolom a hatizsakom

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete
Bizonyara mindannyian ismerjiik a ,,Szo6lanc” jatékot. A jatékosok minden koérben, mikor rajuk kertil a sor, megismétlik az addig felfizott szolancot és

egy Uj szoval megtoldjak.

A mi mondatunk ugy kezddédik, hogy ,,Csomagolom a hatizsakom, és egy vajas-kenyeret teszek bele”. A kovetkezd megismétli ezt és megtoldja pl.:
egy naranccsal.

Ha legalabb 10 dolgot fel tudnak sorolni helyes sorrendben, befejezhetjiik a jatékot. Képtelen, oda nem 116 dolgokat is tehetiink a zsakba, pl.:
kalyhacsovet...

A jatékalap mondata valtoztathatd pl.: séta soran lattam egy szem makkot.

Emlos, madar, hal

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem



A jaték menete:

A gyerekek korben allnak. A jatékvezetd egy labdaval kozépre all. Hangosan mondja: ,,Emlds, madar, hal... madar” és valakinek dobja a labdat, de
rogton hangosan szamolni kezd 10-ig.

Ezalatt a jatékos, aki a labdat kapta, mond egy madarnevet (pl.: veréb,fecske,cinke,stb.) és a labdat visszadobja. Ha a jatékvezet6 az ,,Emlés, madar,
hal”... utan a halat mondja akkor a valasz: ponty, csuka, harcsa, stb.

Ha az eml6st mondja, barmelyik emldst meg lehet nevezni. A labdat csak azutan lehet visszadobni, ha a valasz elhangzott.

Eszkozok: labda

Epp az ellenkezbje

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete:A gyerekeknek forditva kell végrehajtaniuk az instrukcidkat. P1. Allj fel! Erre nekik le kell iilniiik.
Eszk6z0k: csoportszoba eszkozei

Erzelem- varazslat jaték

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem, arcizmok erdsitése, érzelmek megnevezése

A jaték menete
Az egyik gyermek a varazslo, a tobbiekkel szemben allva valtoztatja azok érzéseit. Ahogyan az § arcan valtoznak az érzelmek, ugy valtozzon ez a
tobbiekén is. A végén elmeséljiik, hogy hanyféle érzésiink volt kdzben.

Fekete, fehér, isen nem
Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem



A jaték menete:
A jaték egyetlen szabalya az, hogy ezt a négy szot nem szabad kimondani. A jatékvezetd kérdéseket tesz fel, amire a kérdezettnek valaszolnia kell, de

az emlitett sz6t nem szabad kimondani. Aki téveszt zalogot ad.

Felelj gyorsan!
Javasolt életkor: fejlett 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, gondolkodas, emlékezet, fantazia, szokincsbovités

A jaték menete:
A gyermeknek feltessziik a kérdést, s a gyereknek gyorsan kell valaszolnia.
PI: Mi piros? Mi édes? Mi s6s? Mi van fabol? Stb.
Grimasz jaték
Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete
Az 6vond elmondja - késobb a gyerekek is vele mondhatjak - a kovetkez6 mondokat:

” Kiskanal, nagykanal, minden gyerek igy tesz!”. A mondodka végén az 6vond arcmimikajat megvaltoztatja grimasszal, a gyerekek pedig utanozzak.

Haén......... lennék...

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete
A gyermeknek meg kell fogalmaznia mit tenne ha pl.: madar lenne:

o reggel csicseregnék

o ¢nekelnék a gyerekeknek

e nem enném meg a tObbi madarat
o afelhd felett repiilnék

e szabadon repiilnék

Hallastérkép készitése
Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti:emlékezet, figyelem, hallas, téri iranyok



A jaték menete

Egy gyermek leiil a szOnyegre. Eldzetes megegyezés alapjan pl.:

e atermészet hangjait jeldljiik viragfejjel

e A nem természet hangjait jeldljiik emberfejjel

A gyermek hallja a hangokat, s ki kell neki rakni maga elé, mit hall.
Nehezitve: ki kell rakni maga koré, mit hall, de azt is, hogy milyen iranybol hallja. Természetesen mindenki masiranybdl halljak a hangokat. Ezutan

cserélnek, masik gyermek il a szonyegre.

Eszk6z0ok: viragfej, emberfej (mellékletben megtalalhato)

Hang-kép egveztetés

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem, hallas, gondolkodas.

A jaték menete:
Mindegyik gyermek kap egy lancot (nyakba akaszthato kartya), amelyen a kigyo (sz), vagy vonat (s) képe van. Az 6vond szavakat sorol, aki a szoban
meghallja az adott hangot, felall. A hivokép lehet mas is.

Hangutanzassal egybekotott 1égzogyakorlatok

Javasolt életkor: 3-4-5 évesek

Fejleszti: figyelem, emlékezet

A jaték menete:
M¢ély belégzés, hosszu, lassu kilégzés. Az az tigyes, aki sokaig tudja hangoztatni a hangot.
PI: ,,hu”- bagoly, ,,sz”- kigy9, ,,s”- vonat, hangokkal, a levegé lassu kicserélése.

Hogy szereted a baratodat?

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem, gondolkodas, fantazia



A jaték menete
A gyerekek korben iilnek. A jatékvezeté kozépen megforgat egy kanalat. Aki felé mutat a kanal, az mond egy hasonlatot. Pl: Ugy szeretem a
baratomat, mint cica a tejet. (a diszn6 a kukoricat, aut6 a benzint, maci a malnat, a mokus a mogyorot.)

Eszkozok: kanal

Hogy szolitod meg?

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem, udvariassagi formak

A jaték menete
Hogy szdlitod meg a vonatvezetdt, a baratodat, szomszédodat, anyukadat, stb.

Hiivelykujjam koran kelt

Javasolt életkor: 3-4 évesek

Fejleszti: figyelem, emlékezet, mozgasfejlesztés, tiszta kiejtés, finommotorika

A jaték menete:
Jatszik mind a két kézfej. A mondoka szovegét kovetjilk mozgassal.

Hiivelykujjam kordn kelt,
(hiivelykujjak behajlitasa)
Ablakokon kopogott,
(Osszelitogetése)

A négy szomszéd kiugrott,
(a tobbi ujj kinyujtasa)

S koszontotték: Jo napot!
(A tobbi ujjal integetés)

Ismert dal
Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, gondolkodas, emlékezet

A jaték menete:
Ismert dal dallamara szdtagokat énekliink. (pl.: Siiss fel nap)

® s7i-s71-S71
e La-la-la

o Su-su-su



Jaték a szavakkal

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem, gondolkodas

A jaték menete
A gyermekek a szényegen lilnek. Az 6vond megkezd egy szot, a gyermeknek kell befejezni pl.: bog(re), kesz(tyl), sap(ka), csiz(ma) stb
Jatszhatjuk gy is, hogy a szdban kihagyunk egy maganhangzot. A gyerekeknek a hianyzé hangot kell kitalalni, és a szot helyesen kimondani pl.:
v.rag, ta.ka, sa.ka stb.
A harmadik variacidban pedig a szavak elejét nyeljiik le,és azt kell kitalalni pl.: .esztyd, ..rag, .épa stb.

Kakukktojas

Javasolt életkor: 4-5-6évesek

Fejleszti: gondolkodas, emlékezet, figyelem

A jaték menete:
Mi nem illik a sorba? Azt kell a gyerekeknek kivalasztani és indokolni. (pl.: rézsa, tulipan, cseresznye, pipacs stb

Kozvetlen kornyezet hangjainak felismerése

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, gondolkodas, emlékezet

A jaték menete:
A gyerekek félkorben lilnek lehajtott fejjel, vagy csukott szemmel. Kozben kiilonbz6 hangokat hallatunk.

Minek a hangjat hallod? PL.:
o ajtozar csukodasa
e papir morzsolasa

e viz csurgatasa kancsobol poharba

Eszk6zok: minden, amivel hangot lehet kelteni

Manécska

Javasolt életkor: 3-4-5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, emlékezet



A jaték menete:

Most a nyelviink lesz a Mandcska, haza a szajiireg, a fogak pedig a kerités. A gyerekek jatszanak a nyelviikkel, szajukkal, ahogy az 6voné mondja: A
Manocska kertészkedik, keresi az asojat, futkos ide-oda, korbe-korbe, keresi a padlason, keresi a pincében, kitekint a keritésen jobbra, balra, végre
megtalalja.

Megjott a Kishajo!

Javasolt életkor: 3-4-5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, emlékezet

A jaték menete:

Elindult a kishajo a kikotobol, elétte felrakodott arukkal. Csak allatokat szallit. Soroljatok fel allatokat! (kutya, macska, egér, stb.) Szallithat a hajo
novényeket (feny6fa, hovirag, szarkalab, stb.), gylimolcsoket (banan, alma, korte, stb.), olyan arut, ami fabol késziilt (asztal, szekrény, ajto, stb.). De
szallithat olyan arut is, ami ugyanolyan hanggal kezd6dnek (Csiga, csibe, csat, stb.).

Sok valtozata Iehetséges!!!

Egy masik valtozat:

A gyerekek korben iilnek a jatékvezetdvel, s felelgetOst jatszanak:
-Lics- locs, lics- locs, megjott a kishajo!

-Mit hozott?

-Tapsolo gyerekeket! (A gyerekek tapsolnak)

-Lics-locs, lics- locs, megjott a kishajo!

-Mit hozott?

-Kecskéket!

A gyerekek az allat hangjat kezdik utanozni.

Mesejaték
Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, gondolkodas, emlékezet, szokincsbdvités, fantazia, beszédkedv serkentése

A jaték menete
Ismert mesékbdl 2-3 jellemzd jelenetet kivagunk és dsszekeveriink. A gyermekek feladata hogy szétvalogassak a kiilonbdz6 mesejelenetekhez tartozo
képeket, és sorba rendezzék azokat, beszélgetés a képrol.

Eszk6z0k: képek mesékbol.

Mesét mondok!

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem



A jaték menete
Mesét mondok... Ha a kigyo nevét halljatok, sziszegjetek, ha a vonatét susogjatok, pl.: Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy kisvonat (susogas). Ez
a kisvonat (susogas) talalkozott a kigyoval (sziszegés) stb.termések, stb.)

Mi hianyzik?
Javasolt életkor: 3-4-5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, emlékezet

A jaték menete:

Néhany targyat az asztalra tesz az 6vond, kozosen megnevezziik.(Mondatokat is alkothatunk veliik.) Ezutan a gyerekek becsukjak a szemiiket, az
6vono ,.elvarazsol” egy-egy jatékot. Ki kell talalni a gyerekeknek szemiik kinyitasa utan ,,Mi hidnyzik?” Nehezités: egyszerre tobb jatékot dug el az
6vono.

Mi van a szobaban?

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem,

A jaték menete:

A gyerekek korben iilnek. A kérdezo a teremben 1€v0 targyakra gondolva sorba kérdezi a gyerekekt6l: Mit gondoltam a szobaban ,,k”’-val? Pl.: kocka.
Sok valasz lehetséges. Aki kitalalja az lesz a tovabbi kérdez6. Ha senki nem talalja ki akkor tovabbra is 6 lesz a tovabbi kérdezd. A kérdezot
kiszamoloval valasztom ki.

Milyen allatra gondoltam?

Javasolt életkor: 5-6 évesek
Fejleszti: figyelem, gondolkodas, emlékezet

A jaték menete:
El6szor az 6vond irja koriil azt az allatot, amire gondolt. A gyermekeknek ki kell talalni, hogy melyik allatrol van sz6, €s utanozni kell a hangjat. Majd
a gyermek is gondolhat.

Mit csinalsz?

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem



A jaték menete:
A gyerekek egymas mellett lilnek. A jatékvezetd feltesz egy kérdést az egyik gyereknek. ,,Mit csinalsz?”” A gyermek csak egy szot valaszolhat. PL.:
»Jatszom.” Ekkor a kovetkez6 gyermek tesz fel kérdést: pl.:

Mit jatszol? Vélaszolhatja: Epitek. A kérdések mindaddig folytatodnak, amig tudnak kérdezni, és egy szoval vélaszolni.

Mit dobnal ki a terembol?

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, gondolkodas, fantazia, szokincs emlékezet

A jaték menete:

A gyerekek egymasnak dobjak a labdat, aki dobja, gyorsan mond valamit:
,»Kidobnam a filiggdnyt!”

,,Kidobnam a széket!”

Ha valaki olyat mond, ami mar elhangzott, kiesik a jatékbol, vagy zalogot ad.

Eszkozok: labda

Mit érezhet?
Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete:
Az 6vono az egyik gyermek fiilébe sugja, mit jatsszon el hanggal, és mimikaval, arcjatékkal, a tobbi gyermek pedig probalja kitalalni, mit sugott az
6vono pl.:

e A- asitast utdnozza

e O - csodalkozast fejez ki,
o U -fajdalmat fejez ki

e U - az er6lkodés hangja

o [ -sirast fejezi ki

Mit fozott Sara néni?

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem, hallasi differencialas



A jaték menete:

Valaki bedll a sarokba hattal a tobbieknek, és azt kérdi: - ,,Mit f6zott ma Sara néni?” A jatékvezetd ramutat valakire, aki elvaltoztatott hangon

valamiféle étel nevét kialtja. A sarokban all6 gyermeknek el kell talalnia, kinek a hangjat halotta.

Mit mond a Kis robot

Javasolt életkor: 5-6 évesek
Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete:

A jatékvezetd szotagolva mond ki egy szot, kell tagoltsaggal. A gyermek ismerje fel, é&s mondja ki 6sszefiiggden a szot, pl.: na-pos-ko-tény, szi-nes-

ce-ru-zak. Nehezebb valtozat: az 6vond betiizve mondja a szét pl.: k-é-p

Mondd utanam!

Javasolt életkor: 3-4-5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, emlékezet, szokincsbovités

A jaték menete:
Az 6vond kozépen all, a gyerekek koriilotte kort alkotnak. Mikozben labdat dob az egyik gyermeknek, halkan vagy hangosan mond egy szot. Aki

kapta a labdat, ugyanugy probalja megismételni, ahogyan hallotta. (Pl.: labda, baba, csatazaj, sertepertél, Konstantinapoly, szocialpolitika) A 1ényeg
hogy minél nehezebb sz6 legyen, nem baj, ha a gyerek még nem érti a szot.

Ne Te valaszolj!

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete:
A gyerekek korben iilnek. Megallapodnak abban, hogy barmit kérdezek, ne az valaszoljon, akire ranézek, hanem aki tdle jobbra iil. Aki eltéveszti

zalogot ad.

Nevek gyvakorlasa

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem, szem-kéz koordinacio



A jaték menete:
A gyermekek korben iilnek, ¢és labdat guritnak egymasnak. Aki “kapja” a labdat bemutatkozik.” Zsuzsi vagyok™. Annak a nevét mondja, akit6l a
labdat kapta.” K6szonom Zso6fi!” Majd annak a nevét mondja, akinek a labdat guritja. ,,Fogd meg a labdat Eva!”

Eszkozok: labda

Rajzolj nevetségeset!

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem, fantazia

A jaték menete:
A gyerekek egy adott képet rajzzal egészitenek ki, oda nem ill6 részlettel, majd szoban is megfogalmazzak mit rajzoltak. P téli képen fara cseresznyét

Nyuszi pajtas
Javasolt életkor: 4-5-6 évesek

Fejleszti: gondolkodas, emlékezet, figyelem

A jaték menete:

A gyerekek korben iilnek. Az elsé jatékos odafordul a mellette {i16hoz:

- Nyuszi pajtas, hogy vagy?- kérdi.

- K6sz6nom jol!- valaszolja a masik.

- Hat a szomszédod?- kérdi Gjra

- Nem tudom, majd megkérdezem — szol, és a masik gyermekhez fordul - s a jaték megismétlodik masik allatnevet hasznalva.

Ordogi valtozas

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete:

Fiuk parban ¢és lanyok parban kimennek a terembdl. A parok néhany ruhadarabjukat, cipéjiiket megcserélik. A tobbiek igy hivjak be az atvaltozott
lanyokat: Dinom -danom, dobot vernek, de szép kislanyt 6ltdztetnek, jar a papucs jar, mindenfele jar. Az atvaltozott fiakat igy hivjak be: Madarak

voltunk bokorban, szért vittiink a pokolba. Pokol elétt volt egy fa, minden agan hat varga. Razd meg 6rdog azt a fat, potyogjanak a vargak. A gyerekek
idézzék fel, melyik ruhadarab ki¢ volt. Fiu lany paros az igazi.



Papagij jaték
Javasolt életkor: 3-4-5-6 évesek

Fejleszti: beszédhanghallas, emlékezet, figyelem, tiszta kiejtés

A jaték menete:
A gyerekek a pedagogussal szemben iilnek. A felnbtt egyszerii szavakat hangoztat, amit a gyerekek megismételnek. Nagycsoport felé mar lehet

nehezebb szavakat is mondani.

Postas jaték
Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete:
A gyerekek korben iilnek. A jatékvezetd egy szot sug a mellette 1évo gyermek flilébe, aki a hallott szot szintén tovabb stigja. Az utols6 gyermeknek

pedig meg kell mondania mit hallott. Akkor sikeres a jaték, ha ugyanazt a szot kapom viszont a lanc végén is, mint amit elinditottam.

Szinkereso

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, vizualis emlékezet

A jaték menete:

A gyerekekkel kdzosen kivalaszthatunk egy szint, majd sorra nézziik a targyakat, melyiken latjuk ugyanazt. Valtozata lehet: szinvalasztas utan 6k hoznak a
gyljtékosarba megegyez6 szini dolgokat. Felsorolhatjuk a napszakok, az évszakok jellegzetes szineit, az oromteli, a banatos, a meleg, a hideg szineket.

Gyljthetiink szines hasonlatokat. P1. Fehér, mint a ho.

A jaték menete:
Két csapatba allitjuk

Javasolt életkor: 5-6 évesek



Fejleszti: emlékezet, figyelem
Szinpava

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: emlékezet, figyelem

A jaték menete:

Kozépen all egy gyerek és mond egy szint. Akin van olyan szin, atsétal a masik oldalra, akin nincs olyan szin, azok koziil a fogd megfog egyet! O lesz

a szinpava. Lehet hajszin alapjan is jatszani.

Erdeklédés

Megfigyelési szempontok

— Milyen targyak, milyen jatékeszkozok utdn nyul
szivesen?

— Milyen cselekvés, tevékenységfajta tartja
hosszabban és sokoldalubban ébren az
érdeklodését?

— Milyen jelenségekkel kapcsolatban kérdez tobbet és
¢lénkebben?

— Milyen eszkdzokkel és milyen cselekvésmodokkal

motivalhat6?

Kérdések, beszélgetés, feladatok, cselekedtetés

— Kiilonbozo témaju képek koziil valasszak ki azokat,
amelyek a legjobban tetszenek! (pl. a mindennapi
¢lettel kapcsolatos, a tagabb kornyezettel, allatokkal,
novényekkel, emberekkel, a technika elemeivel
kapcsolatos képek stb.) Atélt események koziil (pl.
kirandulas, otthoni tdrténés, piac stb.) rajzoljak le
azt, amire a legszivesebben emlékeznek vissza!

— Készitsenek babot a kedvenc meseszerepldjiikrdl

tetszés szerinti eszk6zok felhasznalasaval!

Emlékezet

Megfigyelési szempontok

— Egy megtortént esemény, mese stb. esetén kb. hany
elemre emlékszik vissza a gyerek? Ezek a
cselekmény szempontjabol 1ényeges elemek-e?

— Mennyire pontos sorrendiséggel adja vissza az
eseményeket?

— Mely (és hany) eseményrészletet emel ki, ,,szinez”
ki, mond el masképp, mint ahogyan megtortént?

— Milyen ,pontossaggal” tud rovid cselekvéssort
utanozni?

Kérdések, beszélgetés, feladatok, cselekedtetés

— Jatsszanak a gyerekek tliz—viz jatékot!

— Egyéni megbizatasként kisebb feladatokat
adjunk a gyerekeknek, melyek végrehajtasi
szintere a csoportszoban kiviil esik! (P1. vigye le
a hianyzasi naplot az irodaba stb.)

— Kérdezziink ra az egyes napirendi eseményekre
az elozoek befejezése utan! Most vajon ezutan
mit fogunk csinalni?

— Kérdezziink rd a gyerekekkel megtortént
eseményekre! (Pl mit csindltdl tegnap délutan




— Kb. hany sz6t tud utanunk ismételni?

— Hogyan tud kommunikaciés relacidkat atvenni,
utanozni jatékaban?

— Ismert, kozeli helyre (pl. jatszotérre, kozeli piacra
stb.) eltalal-e?

— Mennyire automatizadlodtak a  mindennapi
tevékenységek a maguk egymasutanisagaban, ,,érzi-
e” a napirendet?

— Tudja-e, hogy kinek €s minek hol van a helye a

csoportszobaban?

otthon? Mit csinaltunk ma délelétt? — stb.)

— Kérdezziink ra jol ismert targyak helyére, mely
kérdésekre csukott szemmel valaszoljanak! (Pl
milyen jatékok talalhatoak a polcon? Mi minden
van a babaszobaban? — stb.)

—  Szoborjatékkal utdnozzunk  karaktereket,
lelkiallapotokat!  (pl.  dithdset, szomorut,
jokedviit stb.)

— Tegylink az asztalra néhany targyat, majd par
masodperc utan takarjuk le. Soroljak fel, hogy
miket lattak!

— Jatsszuk ugyanezt a jatékot szavakkal!

— Jatsszuk ugyanezt a jatékot targyakat abrazold

képekkel!

Képzelet

Megfigyelési szempontok

— Milyen a gyerek reproduktiv képzelete verbalisan,
manualisan, cselekvéses formaban és
kommunikéciés viszonylatban?

— Milyen a gyerek produktiv képzelete a fent emlitett
formak mindegyikében?

— Az egyes alkotasaiban milyen aranyban keverednek

a valosagos elemek a képzeletbeli elemekkel?

Kérdések, beszélgetés, feladatok, cselekedtetés

— Meséljenek torténeteket, meséket képek alapjan
a gyerekek!

— Elkezdett, majd félbehagyott mesét, torténetet
fejezzenek be!

— Néhany sz6 (3-5) alapjan mondjanak mesét,
torténetet!

— Egészitsék ki egy torténet elejét és végét gy,
hogy a kozepét egy képen lathaté esemény
tartalmazza!

— Készitsenek  diszleteket,
eléadashoz!

— Készitsenek babokat egy eldadashoz!

— Talaljanak ki zenés és mozgasos elemeket egy
eléadashoz!

— Adott sikidomokbol készitsenek konkrét format,
tetszés szerint!

— Elkezdett format abrazolo rajzot fejezzenek be

tetszés szerint!

jelmezeket egy
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,Harwaspara¥bs”
Az 6v6Y6 harow Dselekvést végez, a
gyermekeknek utanozniuk kell.

»Mit lattal?”

Targyakat mutatunk, majd letakarjuk azokat.
Ewlékezetddl kell felsorolYi, Wit latott el6z6leg.
A tobbiek figyelik, nem tévesztett-e.

»Mi hia¥Lzik?”

Az 6v6Y48 az asztalra tesz 8-10 targyat. Utdna a
gyermekek az asztalra borulva ,alszaYak.
Ezalatt az 6vOY6 egll-két targyat elvesz a tobbi
kozil. Adott jelre a gyermekek felemelik a
fejiket, megnézik, mi hidnyzik.

,HaYgutaYzas”

»ElleYor”

,LakdereYdezés”




Hangutdnzo zajok megismétlése: mozdony,
auto, hajo, harang stb.

A ,Mit 1attal? jaték variacidja: megvaltoztatjuk
a targyak sorrendjét. Eszreveszi-e?

A gyerekeknek meg kell jegyezni a szobdban a
fal Wellett Iévé targllak sorreYdjét az
drawutatdjarasaval wegegllezgirdYLIdaY,
majd becsukott szemmel el kell mondaniuk.

,Kira¥dulas”

A gyermekek kérben Ulnek. Gondolatban egy kiranduldsra késziilnek. Mindenki eltervezi, mit
visz magaval. Egyenként el is mondjak, mire gondoltak, s valamilyen mozdulattal jelzik a
tdrgyat, dolgot. PI. aki kiscicat visz magaval, végigsimitja a képzeletbeli dllat hatat, vagy aki

labdat visz, az a |1abat lenditi, mintha ragna.

A jatékmadsodik részében — nehezitésként -, egyik tarsukrdl el kell mondaniuk, mit visz a

kirdndulasra.

»Papagaj-jaték”

Az 6v6Y6 woVd ot llatot, 6t gLIiwoIDs6t, 6t
viragot vagy o6t allathangot. A hallott
sorrendben kell visszamondani.

»,Meworiajaték”

Targyakrol, dllatokrol 2-2 képet készitlink.
Asztalra képpel felfelé rakjuk le azokat.
Alaposa¥ wegVézziik 6ket, prodaljuk
megjegyezni, melyik hol van. Ezutan
leforditjuk 6ket. EgL) jatékos felvesz egyet, s
megprobalja kitalalni, hol van a parja.

»NagLJ kép —kis kép”

Egy nagy, tobb informaciot tartalmazo képet mutatunk a gyermeknek. Ezutan 4-5 kis képet
WwutatuYk. Ezek koziil kell kivalasztaYi ewlékezetddl azokat, awelllek Wegtaldlhatdk a nagy

képen.

Kérhetjiik a War gLJakorlott ewlékidézé gllerwektdl, hoglL) ewlékezetddl sziYezzék ki a kis képeket,

ugy ahogy szerintik a nagy képen voltak.

»Hia¥YLlos kép”
Mutatunk egy képet a gyermeknek. Majd

,GLJereksor”
Tiz gyermek sorban all. A kivalasztott

»NévkiglLlo”
Neveket mondanak. Mindenki sorban az addig




ennek a médositott valtozatat. A két képet
Ossze kell hasonlitania, s megneveznie,
miben kiilonboznek.

gyermeknek meg kell jegyezni a sorrendet,
ugyanis egy jelre elkezdenek 6ssze-vissza
mozogni. Az eredeti helyliket is elhagyjak. A
gyermek feladata visszaallita¥i 6ket az eredeti
sorrendbe.

elhangzottakhoz hozzatesz még egyet.

»Epitsd fel!”

5-cdarad’épit6kobkadolallé egliszerd
épitményt készitlink. A gyerekek
megfigyelik, majd maguk is felépitik.
Nehezebb, ha az épliletet letakarjuk, s nekik
ewlékezetddl kell felidézYiiik.

»Mi valtozott weg?”

Egy jatékos kimegy, addig két gyermek valtoztat
valawiV, a ruhazata¥. A dejovd gllerwek
feladata megallapitani, mi valtozott rajtuk.

»HolYap, ha hozzad iYdulok”

KordeV uliiYk. Az elsé gLlerwek azt woVdja:
,HolYap, ha hozz4d iYdulok, viszek egL)
déroYdot! A wasodik azt woYdja: ,HolYap, ha
hozzad iYdulok, viszek egL) d6r6Ydot és egl)
laddat! IYYeVt6l kezdve WiYdeYki hozzéad a
felsorolashoz valamit.

l. szint

. szint

1. szint

,Hoéewder”

A gyermekek lazan, szétszorva
helLlezkedYek Dl ajatéktérdeY, Ska
hoewderek. Az 6voY6 Wweséli: Kozeledik a
tavasz, eglire welegedd'az id6, a hdewder
egyre karcsubb, egyre kisebb lesz, véglil
csak egy técsa warad delGle. Jatszhatjuk
lufikkal is, awiket az 6voY6 fuj fel eglire
Yaglloddra, kewéYLleddre, Wwajd wielStt

,MeséluYk”

Agllerwekekasz6YLlegeY fekszeYek, kéYLlelWwes
testhellLJzetdeY, Dsukottszewwel. Az 6voY6 lagL)
hangon mesét mond, mikozben jarkal
korulottiik. NaglLlszerdlazitdgllakorlat, fejleszti
a képzeletet.

,VaYdor jaték”

Korben lnek, és kiil6Yd6z8 dolgok
vandorolnak koérbe. Vandor puszi, vandor simi
(simogatas), vandor pisze (piszézés), de lehet
akar ritmus is, ami korbejar. Lehet sz, vagy,
illetve mély hangon ejtve, lassan, vagy gyorsan
woVdva, esetleg ezekd6l dtweVYetet képezve.
De vandorolhat a csak a képzeletiinkbe a
teYUeriYkdeY 1év6 puha kiswadar, Dsiszds
béka, tiiskés siiY. KezdetdeY 6voéYS iYditja T




Emlékezet fejlesztés gylijtemény

kipukkadYaYak, kiereszti lassa¥ a leveg6t,
amig puha gumidarab nem lesz a lufikbdl.

kort és Yala ér v
gyermekre is rd

jatszott.

JEgliszer(i Pselekvések uta¥zasa”

Valakit kivalasztunk, és a flilébe sugunk egy
cselekvést, Pl. kenyérszelés, vasalas,
fogmosas, féslilkodés. Neki el kell jatszania,
a tobbieknek ki kell talalni, hogy mit

»laték a wesék d'efejezésével”

Kevésdé iswert, rovid wesét wo¥Yd az 6voYS a
befejezés nélkiil. A gyermekeknek kell
kitalalniuk a torténetek végét.

,Ha¥gz6 wese’
Olyan mesét mc
lehetdség YLJilil
kozdeY agllerw
hangutdnzataikl
tobbszor jatszul
hangforrast talé

7. Emlékezet fejlesztése
Kutyas memory (24 elem)

képek nézegetése, parkeresés
jatékszabaly megbeszélése
jaték az ismert szabaly alapjan

Kozben: beszélgetés a kutyafajtakrol

Vizualis észlelés,
emlékezet

Szdkincs,
beszédkészseg

Kutyas memory
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