Gondolkodas fejlesztés gylijtemény

Gondolkodas

Analizis, szintézis

Analizis, szintézis: Puzzle jaték

Analizis, szintézis: Keresd a kisképet a nagyképen

Analizis, szintézis: Mi hianyzik a képrol?

Analizis, szintézis: Melyek az egyformak? (tréfas rajzok, targyak)

Analizis, szintézis: Betlihiany szavakban, mondatban

Analizis, szintézis: Betlipotlas: rovid-hosszi, zongés-zongétlen, j-ly stb.

Analizis, szintézis: Folosleges betli keresése szavakban

Analizis, szintézis: Betltablaban értelmes szavak keresése

Analizis, szintézis: Szoalkoto jaték: betlikockaval 6-8 betii kivalasztas, értelmes sz6 alkotasa
Analizis, szintézis: Szotagkereso: 0sszekevert szotagokbol szokirakas. Nehezités: folosleges szotagok.

Csoportositas, osztalyozds, rendszerezés

Csoportositas, osztalyozas, rendszerezés: Keresd a parjat! (6sszetartozo targyak)

Csoportositads, osztalyozas, rendszerezés: Csoportositas adott szempontok szerint (szin, forma, méret,
azonossag, kiillonb6zoség)

Csoportositas, osztalyozas, rendszerezés: Csoportositas, halmazalkotas targyakkal, szinezéssel,
fofogalom keresése

Csoportositas, osztalyozdas, rendszerezés: Apré targyak valogatasa, rendrakas, féfogalom ala sorolas
Csoportositas, osztalyozas, rendszerezés: Szokapcsolatok gyljtése

Altalanositis

Altalanositas: Gytijtéfogalmak szerinti rendezés.

Altalanositas: Gytijtéfogalomhoz alarendelt fogalom keresése: dobokockéra gytijtéfogalmat jelentd
képek ragasztasa, guritas, fogalom keresése.

Altalénositis: Analogiak 1étrehozasa

Osszehasonlitis

Osszehasonlitds: Mi a kiilonbség? Mi az egyforma?

Osszehasonlitds: Ellentétparok

Osszehasonlitds: Szabaly felismerési jatékok: kakukktojas, barcohba
Osszehasonlitds: Domind: kép, szam, betii, kép-sz6, romai szamok, szorzo stb.

Lényegkiemelés

Lényegkiemelés: Rovid mesék, olvasmany, dal tartalma
Lényegkiemelés: Kép, targy és tulajdonsagok parositasa
Lényegkiemelés: Képsorok mondanivalojanak verbalis megfogalmazasa.

Ok-okozati dsszefiiggés

Ok-okozati dsszefiiggés: Eseménysor Osszeallitasa: képsor, mondatok

Ok-okozati osszefiigges: Megkezdett mondat folytatasa, befejezése.

Ok-okozati osszefiigges: Képhez tartoz6 igaz allitdsok megkeresése, gyiijtése, valogatasa

Aritmetikai gondolkodas

Aritmetikai gondolkodas: Ugyanannyi, tobb, kevesebb fogalmanak érzékeltetése valtozo helyzetekben
Aritmetikai gondolkodas: Mennyiségek, képek, szamok, kockak stb. sorbarendezése,

Aritmetikai gondolkodas: Variacios lehetGségek a soralkotasban.

Aritmetikai gondolkodas: Szamkép-mennyiség-szamnév egyeztetése

Aritmetikai gondolkodas: Szamlalas ndvekvo-csokkend sorokban

Aritmetikai gondolkodas: Viszonyfogalmak, 6sszehasonlitasok, mérések: nagyobb, tobb, révidebb stb.
Aritmetikai gondolkodas: Tobb érzékszerv bevonasaval mennyiségek szamlalasa, egyeztetése pl.
1épegetés, ugralas, koppantas, mozgas stb.

Alak, szin ,forma, nagysag, térbeli helyzetek jellemzdi, viszonyszavak hasznalata

lakatosangel ©
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Sorozatok eldallitasa valtoztatasok: kicserélés, eltiintetés, beszuras; észrevétel, megfogalmazas, eredeti
allapot visszaallitasa. Jaték targyakkal, képekkel

Nagy képen kis részlet megtalalasa

Puzzle jaték, nehezités fokozatosan

Epits ugyanilyet (pl palcikabol, kockabol, legobol stb.)

Labirintus;jaték: térben, papiron, magnessel

Kosd 6ssze/jeldld az ugyanolyat!

Szinezd az egyformat egyforma szintire

Egykiilonbség jaték logikai készlettel: sor folytatasallcsak 1 tulajdonsagban kiilonbozhet. Gyoztes: aki
az utolsoé jo lapot rakta.

Eltérések keresése, jelolése pl. apro kiilonbségek, nagysag, szin, sakkfigurak elrendezése

Hany tulajdonsagban kiilonboznek?

Pontsor 6sszekdtésel labra felismerés(Inehezités pl. tobb vonalbol allo kép, hattérbol kiemelkedd abra
stb.

Alakallanddsag (azonos formak kiillonb6z6 méretben, helyzetben)

Alak-hattér megkiilonboztetése (mi bujt el?)

Figyelemmegosztas tobb egyideji informacié megadasaval .

Betiik, szamok, abrak felismerés elforgatva, egymasra rajzolva, hianyosan

Rajzolassal formak, betiik, szamok, képek kiegészitése egésszé (Gestalt latas: egységben latas)

frott szavakban, szamokban adott betiik, betiielemek, szamelemek megkeresése, jelolése

Mit takar a folt? Kép, miivelet, jel, szam, szé stb.

Targyak azonositasa kdrvonal alapjan

Felvillantott képek, informaciok megfigyelése (latotér novelése)

Képek, szamok, betiik atmasolasa, négyzethalos feliiletre, kicsinyités, nagyitas

Betli-vagy szamtablan megadott betiik, szamok, szavak keresése

Hideg-meleg, kiilonféle formak, targyak felismerése tapintas alapjan (zsakban, kendo alatt stb.)
Bekotott szemmel a targyak nagysaganak megbecsiilése, 6sszehasonlitasa

Mit rajzolok a hatadra, tenyeredbe? Vonalak, szamok, betiik (nehezités: ékezetes betiik), formak,
szavak

Tedd hatra a kezed! Mit raktam bele? (tobbféle variacio, pl. egyszerii felismerés; mindenki ugyanazt a
targyat kapja, csak 1 allitast mondhat[kitalalas)

Recés anyagbol kivagott formak felismerése csukott szemmel

Parosito jaték tapintassal: letakart targyak koziil kell megkeresni az egyformakat

Apro targyak csoportositasa bekotott szemmel

Parkeresd jatékok, memory, domino, kartyajatékok (képek, szamok, szorzo, romai szamok, betiik stb.)
Mi hidnyzik? Mi valtozott? Apro valtoztatasok megfigyeltetése

Gyorsolvasasi gyakorlatok. Cél: 6sszkép gyors megragadasa. Pl. 5 targy 3 sorban, dominé abrai, ujjak
stb.

Megfigyeld jaték: korbeadunk egy konyvet (képet, targyat stb.), [ 1kérdések (mi a cime, hany oldalas,
siit-e a nap stb.), versenyezni is lehet

Papagaj-jaték: 3-6 név, targy stb. visszamondasa helyes sorban

Sugojatek

Hallottad? 3 szo6t mondunk, elismételtetjiik, beszélgetés vagy szavak felsorolasa, kopogj, ha hallottad
Zenedoboz, ketyegé ora stb. megkeresése a hang irdnya alapjan

Osztinatdé meghallgatasa, visszatapsolasa, vers, ének kisérése Nehezités: kétféle osztinatd alkalmazasa
Formaemlékezet: épitsd fel/rakd ki utanam (palca, kocka stb.). E16sz6r minta alapjan, majd
emlékezetbdl

Szammemoria masképpen: 2-4 szam felmutatasa, [ Imegjegyzés, eltakaras. Kérdések, allitasok, valasz
jelolése irasban (x, (), 6sszehasonlitas, ellenérzés

Mozg6 hangforras kovetése bekotott szemmel

2-3 zaj, hang kivalasztasall0sszeflizés torténetté (tréfas, fantasztikus, meseszerd is lehet)

Rovid szoveg, mesehallgatas, ha szamokat hallasz, kopogj!

Kinek-minek a hangjat hallod? (beszlir6d6 utcazaj, hangzavar, beszélgetés, zenekar, egymas hangfa,
magnofelvételek stb.)
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Akusztikus és diszkriminacios gyakorlatok, jatékok pl. szo6 kiegészitése egésszE, hang, szo, szotag
kihallasa felolvasott, meghallgatott szovegbdl

Szekvenciak kdvetése pl. hangok, szavak, mondatok ismétlése hallas utan, hallasi sorrend elismétlése,
ismétldgyakorlatok jatékosan

Szamsor visszamondasa, forditva is

Kép, helyzet megfigyelése, letakaras, ki mire emlékszik? Kérdésekre (Iehet pontgyiijtéssel), variaciok:
mindenki sorban 1 allitast mond, rajzkészités kozosen, 6sszehasonlitas az eredetivel vagy kivalasztas a
hasonlok koziil.

Bérond Odon jaték: utazni késziiliink. Mindenki tegyen 1 valamit a bérondbe! Tébb kor, kiilonbozd
targyak. Az nyer, aki a végén a legtobb dologra emlékszik.

Kép, torténet stb. mutatasa/ismertetése, rajzold le emlékezetbdl

Képek, események, jelek dsszekapcsolasa

Errdl jut eszembe....asszociacios jaték szoban, irasban

Koznapi jelrendszerek alapjan valo tajékozodas (valosagban, feladathelyzetben, lapon) pl. postan,
utcan, bankban , eii int.-ben stb.

Apro targyak valogatasa, rendrakas, féfogalom ala sorolas

Gyljtéfogalmak szerinti rendezés

Csoportositas, halmazalkotas targyakkal, szinezéssel, féfogalom keresése

Valogat6 jaték: van-e vagy nincs: valogatas meglévo vagy hianyzo tulajdonsag alapjan
Gyljtéfogalomhoz alarendelt fogalom keresése: dobokockara gyljtéfogalmat jelento képek ragasztasa,
guritas, fogalom- vagy képkeresés

Ellentétparok keresése, gyiijtése, valogatasa

Kakukktojas jatékok, melyik nem illik a tobbi k6zEé? Miért?

Naptar, térkép hasznalata, jatékos, tréfas keresési gyakorlatok

Ultetokartyak elrendezése tobbféleképpen, lehetdségek sziikitése (x nem akar y mellé iilni)
Szabalyjaték masképpen: A kérdezd kimegy. A csoport megegyezik egy szabalyban[] ki kell talalni a
szabalyt pl. a fiik igazat mondanak, a lanyok nem vagy minden mondat ,,m”-mel kezdédik stb.
Kérdezo jaték (nehéz): olvasott szoveg alapjan a kérdéseket a gyerek teszi fel, nekiink kell valaszolni
Kérdez6 jaték masképpen: megkezdett torténet[]csak kérdésekkel lehet tovabbhaladni (a kérdésbol
adodik a kovetkezo kérdés a kialakult torténet dsszefoglalasa (nehéz, de izgalmas)

Kolcsonkérd jaték: Valaki elkéri a labdadat. Nem akarod odaadni. Parbeszéd: tilto, tagado szo
kimondasa nélkiil

Fekete, fehér, igen, nem jaték

Rakérdezés rovid szoveg allitasaira (lehet tréfas vagy megtéveszto is)

Rovid, befejezetlen torténet felolvasasa, befejezés tobbféleképpen

Rovid szoveg, vers visszamondasa sajat szavakkal

Szotarban, lexikonban keresés. Forditott keresés

Abrak, sikidomok, vonalak (felosztas, felezés stb.) Hany haromszoget, négyszoget, szakaszt stb. 1atsz?
Szabalyfelismerési jatékok: kakukktojas, barcohba, sorozatok, ellentétek, stb.

Szampétlas, szamhiany jatékosan

Szamgyjtés pl. végzddjon t betiivel

Melyik szamra gondoltam? Néhany allitas alapjan kitalalas. Szerepcserével is.(a gyerek gondol egy
szamra)

Ernyés jaték
Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: beszédkedv fejlesztése, kifejezo készség, gondolkodas, emlékezet,
fogalomalkotas, testséma, szokincsfejlesztés (fontos arra térekedni, hogy a gyermek
egész mondatban valaszoljon.)

A jaték menete:
Leteritiink egy erny6t a foldre (ez négy szinbdl elkészitett korlap, minden szinbdl kettd
van de nem egymas mellett), nyolc darab fejformat lerakunk a kiilonb6z6 szinekre
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(mellékletben megtalalhato). A gyerekek mondokara korbe jarnak. A mondoka végén
leiilnek az eldttiik 1évo szin elé. Amikor rajuk kertil a sor, felforditjak és megnézik az
eléttiik levo korongot, majd elmondjak, mit latnak rajta:

e milyen szin van el6ttiik?
e mi van a fejforman?

e mi hianyzik rola?

e milyen arcot fejez ki?

Eszk6z0ok: ernyd, fejformak a mellékletbol

Jaték a mesék befejezésével

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: beszédkedv fejlesztése, kifejezokészség , fantazia, gondolkodas, emlékezet,
szokincsfejlesztés

A jaték menete:
Kevésbé ismert, rovid mesét mond az 6vond — befejezés nélkiil. A gyermekeknek kell
kitalalniuk a torténet végét, tetszés szerint.

Mi tetszett benne?

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: beszédkedv fejlesztése, kifejezokészség, fantazia, gondolkodas, emlékezet,
szokincsfejlesztés

A jaték menete:

Mondd el mi tetszet a mesében, versben, séta kozben, kirandulas soran. Cél: a gyerekek
beszéltetése, szokincsiik fejlesztése, kifejezésmaodjuk csiszolasa. 5-7 éves gyermekek azt
is képesek megfogalmazni, hogy miért tetszett az, amirél szo van.

Eszkozok: -

Nyuszi pajtas
Javasolt életkor: 4-5-6 évesek

Fejleszti: gondolkodas, emlékezet, figyelem

A jaték menete:

A gyerekek korben iilnek. Az elsé jatékos odafordul a mellette {il6hoz:

- Nyuszi pajtas, hogy vagy?- kérdi.

- K6sz6nom jol!- valaszolja a masik.

- Hat a szomszédod?- kérdi Gjra

- Nem tudom, majd megkérdezem — sz0l, és a masik gyermekhez fordul - s a jaték
megismétlodik masik allatnevet hasznalva.

Eszkozok: -

Vialogaté
Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: gondolkodas, emlékezet, figyelem

A jaték menete:
A gyerekek kis képeket kapnak, melyekrdl hasonlé hangzast dolgok lathatok: pl.: doboz,
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toboz, kenyér, tenyér, kecske, fecske, agy, ag, gomb, domb. Az 6vono szavakat mond, s
azt a képet kell felemelni, amelyiknek a nevét halljak.

Eszk6zok: képek

Varjaték
Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: gondolkodas, emlékezet, figyelem

A jaték menete:

Itt lakik, ami ugy kezdddik, hogy ,,ma”. Olyan szavakat kell keresni, melyek ,,ma” szotaggal
kezdddnek. PI: malom, majom, madar, macska...

Eszkozok A gondolkodas kiilonb6zo teriileteinek fejlesztése

Elérkeztiink az értelmi - tanulasi képességek, az intelligencia struktira nemcsak a szakemberek,
hanem a koztudat szerint is egyik legfontosabb teriiletéhez. Gondolkodas nélkiil valéban nincs tanulasi
képesség, s a gondolkodasi funkciok fejlesztése nagyon fontos a matematika, a nyelvtan tananyaganak
elsajatitasadhoz, megértéséhez.

A gondolkodas kiilonb6z6 teriiletein nemcsak a jatékokat mutatjuk be, hanem roviden Osszegezziik,
hogy az egyes gondolkodasi funkciok 1ényegét, szerepiiket az iskolai tanulasban, teljesitményben.

Analégids gondolkodas fejlesztése

Az analdgias gondolkodas alapja, az a szint, ahonnan épitkezni lehet, amelybdl a "magasabb szintii
gondolkodasi funkciok" (pld. a fogalmi gondolkodas, a kauzalis gondolkodas, az inverz gondolkodas)
kiindulhatnak. A szabalykdvetés, s az ©0nalld szabalyfelismerés, szabalyalkotas képességének
fejlesztése, s a tanithatosag feltétele. Megléte az iskolaérettség egyik alapkritériuma. Nélkiile nincs
gyakoroltatas, nincs bevés6dés. Az olvasas, a matematika tanitasa elképzelhetetlen nélkiile. Az
iskolara késziilé 6vodasok szamara is ajanlott jatékos fejlesztése.

Fejezd be a gondolatom!

A jatékvezet6 az iranyito, de altalaban a gyerekek nagyon hamar raéreznek a szabalyra, s 6k maguk
"inditanak " mondatokat.

A jatékvezetO eldobja a labdat, s azt mondja: Fejezd be a gondolatom a kutyanak négy laba van a
csirkének. ..

Télen hideg van, nyaron...

A kutya ugat, a macska...

Most felsorolunk néhany befejezetlen mondatot, kiilonvalasztottuk a kicsik és a nagyok feladatait.

Nagycsoport tavaszatol 9 éves korig ajanlott feladatok:
Télen a fejlinkre sapkat tesziink, a keziinkre...

Az asztal fabol van az ablak...

A hajo a vizen visz minket a repiilégép a...

Télen hideg van, nyaron...

A tollal irunk az ecsettel...

A tenger vize nagy a tocsa...

Az eper piros a citrom...



A televiziot latjuk is, halljuk is, a radiot...
A kutyanak sz6ére van a madarnak...

A csiga lassu, a nyuszi...

A levest kanallal essziik a tésztat. ..
Nappal vilagos van éjszaka...

Az 6rias magas a torpe...

A nagypapa mar Oreg, én még...

A kiabalas hangos a suttogas...

A lanyoknak a haja sokszor hosszu, a fiuké altalaban. ..

Az ég kék, a fil...

A fogunkkal ragunk az orrunkkal...

A cukor édes az ecet...

A szerda nap, az augusztus. ..

A toll konnyd, a szikla...

A nyuszi gyava az oroszlan...

Csiitortok utan jon a péntek, jalius utan...
Szerda el6tt van a kedd, szeptember...
Az embernek hdza van, a madarnak...

Gondolkodas fejlesztés gylijtemény

(Természetesen a mondatok igy is elhangozhatnak: Ejszaka sotét van, nappal... Ezt a jatékot érdemes
tobbszor is eljatszani, s igy az ellentétparok gyakorlasara is alkalmas! Ketten is jatszhatjuk, akar

hazafelé a boltbol vagy vacsorakészités kdzben.)

Id6sebb gyermekek mondatai:

(Nehezebb valtozat az, amikor nem az ellentétes tulajdonsagot, hanem a hidnyz6 fogalmat kell

megkeresni!)

A konyv papirbol késziil a ruha. ..

A hés jutalmat érdemel az arulo...

A gyurma puha a granit...

Hangos a kiabalas, halk a...

A dobnak van verdje, a hegediinek...
Evés utan nem vagyok éhes, hanem....
A kocka szogletes, a labda...

A mi utcank keskeny, a féutca az...

Az igyekvé didk az nem lusta, hanem...
A rdzsa szara vékony a fa torzse...

Az étel izletes a levego...

Kutya a puli, kigyo a...

A siker 6rom, a kudarc...

Orommel tolt el a siker, banattal a. ..
Egy ember személy sok ember egyiitt. ..
A halnak viz kell az élethez, az embernek...
Az asztal fa, a labas...

Az ember meghal az allat...

Lent van a padlo, fent...

Lent van a talaj (fold), fent...

Az 6ra ketyeg a csengo. ..

A banan nem egyenes, hanem. ..

A parketta nem matt, hanem...

Lent van a pince fenn a...

Mindennek van kezdete és...
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Fogalmi gondolkodas fejlesztése

A késobbi 6nallo tanulas feltétele, hogy a gyermekek képesek legyenek fogalmakban gondolkodni. Féfogalom ala rendelni (mondjal nekem gyiimdlcsoket) és
fofogalmat megnevezni (jarmd, emlos.)

Sokszor panaszkodnak a sziilok, hogy felsé tagozatos gyermekiik nem tud Onalléan tanulni, nem képes egyediil a leckét feldolgozni, értelmezni, a 1ényeget
megragadni, vazlatot késziteni.

Ezen teriilet fejlesztésére is sziikség van az iskolara felkészités soran. Az elsé osztalyos gyermekeknek mar a kovetkezo féfogalmakat mar ismerniiik kell: allat,
gylmolcs, szerszam, jarmii, virag, esetleg butor, ennivalo. Példakat kell tudnia felsorolni, és a nehezebb feladatot is tudnia kell megvalaszolni: Miben egyforma az
alma, a korte, a banan, mindegyik... Az als6 tagozatos gyermekeknek példaul a kérnyezetismert tanulasdhoz, megértéséhez, az értd olvasas fejlédéséhez tudniuk
kell fogalmakban gondolkodni, elvonatkoztatni.

Folytasd a sort!

A jatékvezet6 indit: Figyelj, elkezdem a sort, folytasd! banan, narancs, alma. Minden gyermeknek egy 0j szot kell hozzatenni, gyorsan haladunk, aki sokat
gondolkodik, vagy mar hallott szot mond, kiesik. A végén a jatékvezetdé megkérdezi mi volt a szabaly

Otletadoként felsorolunk néhany féfogalmat - gytijtéfogalmat: allat, haziallat, vadallat, gyiimélcs, zoldség, szerszam, jarmii, jaték, élelmiszer, butor, rovar, bolygo,
hangszer, foglalkozas, szinek, virag, tantargy, tulajdonsag, sportag, ékszerek, névény. .

(Ovisok is probalkozhatnak!)

Kakukktojas

Az elébbi jaték azon valtozata mikor a jatékvezetd azt mondja: Szavakat mondok egy nem illik a tobbi kdz€, melyik: alma, barack, paprika, citrom Miért?
Elegendd, ha négy szot adunk meg. Kisebb gyerekeknél eleinte kezdhetjiik harom széval. Tapasztaltuk, hogy ebben a jatékban is nagyon szeretik atvenni a
jatékvezeto szerepét a gyerekek.

alma, korte, spenot, cseresznye
sakk, flizet, pottyos labda, lego
fecske, egér, golya, veréb

kutya, oroszlan, cica, tehén

tej, tea, fagyi, kakao

méhecske, veréb, cica, szunyog
rozsa, tolgy, tulipan, liliom

fekete, z61d, Lilla, sarga

iskola, templom, haz, sator
teherautd, gordeszka, kerékpar, busz
iskolataska, oll6, harapofogo, kalapacs
nadrag, 6v, pulover, ing
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tanar, fia, orvos, fodrasz

gitar, heged, kotta, zongora,

kanyaro, natha, izomladz, mumpsz

ezredes, honvéd, tabornok, hadnagy

Fold, napsugar, Mars, Jupiter

szomoru, rossz, viddmsag, jo

ort, sz4j, arc, szem

karkdotd, nyaklanc, kardra, flilbevalo

jatszik, feliilt, jaték, mesél

capa, balna, lazac, béka,

bors, s, méz, tort paprika

matematika, ének, szamol, testnevelés

Panadol, Algopirin, Plussz (pezsgétabletta), Saridon
(Egyszerlibb sorokkal a nagycsoportosok is probalkozhatnak.)

Hol jarunk, mit csinalunk?

A fogalmi gondolkodas fejlesztésének egyszerii jatéka. A szokincs fejlesztésére is alkalmas. Inkabb kisebb gyermekek szamara ajanljuk, de ha sikeriil nehéz szot
kitalalnunk a nagyobb gyerekeket is " megmozgathatjuk" vele.

A jatékvezeté mond egy fogalmat, vagy fonevet: gyogyszertar, vasalas, erdében, piac stb. és a gyerekeknek olyan szavakat kell mondaniuk, amelyek kapcsolddnak
ehhez a fogalomhoz.

Gyorsan haladjunk, itt se legyen gondolkodasi id6!

Kisebb gyerekek (6vodasoknak is) fogalmai: iskolataska, osztaly, 6voda, orvosnal, kert, fiirdészoba, tévé, kirandulas, Duna - part, tlizoltd, fodrasz, sziiletésnap,
Karacsony, allatkert, bevasarlas, konyvtarban...

Nagyobb gyerekeknek ajanlott: atomerémii, kékorszak, Eszaki - sark, tirutazas, Egyiptomi - birodalom, Hannibal, iinnepek, templom, bizonyitvany, zene,
szabadidd, magany, tars, politika, csalad, gyermekkor - felnéttkor...

Az inverz, illetve a divergens gondolkodads fejlesztése.

Az un. magasabb szintli gondolkodasi funkciok koziil ezek azok, melyek fejlettsége a matematika igazi megértésének, a tantargyi, anyanyelvi, nyelvtani ismeretek
biztos alkalmazasanak feltétele. Ezen gondolkodasi funkciok sziikségesek matematikabodl pld a nyitott mondatok, potlasok megértéséhez, az 6nallo szabalyalkotas
képességéhez, ahhoz, hogy a gyermek képes nemcsak a szorzotabla bevésésére, hanem a maradékos osztas elvégzésére is. El tudjon igazodni a halmazok, a negativ
szamok és a tortek vilagaban is. Ezen gondolkodasi funkcioit kell mitkodtetnie mikor egy témazaro teszt jellegli feladatlapot tolt ki, mikor a helyesirasi szabalyokat
alkalmazza, mikor a sajat hibait ellendrzi és kijavitja.
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A tanulasi zavarral kiizdé gyermekek fejlesztésében nagyon fontos szerepe van. A korrekcios - korrepetald foglalkozasok akkor igazan hatasosak, ha az olvasasi
képesség, a szamolasi készség fejlesztése mellett e gondolkodasi funkcidkat is fejlesztjiik.

Most itt néhany olyan jatékot mutatunk be, melyek nem tantargy specifikusak. Tovabbi ilyen célra is alkalmas jatékokat majd a szamolasi illetve az anyanyelvi
(helyesirasi) készséget fejlesztd fejezetekben is bemutatunk.
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Barkoba jaték
Gyermekkorunk kedves jatéka, s tobbek kozott a tagadas megértésén keresztiil gondolkodni tanit.

o Kétféle valtozatat ismertetjiik. Egyik a "hagyomanyos" barkoba. A jatékvezetd azt mondja gondoltam valamire, ami €l s lehet kezdeni kérdezni: allat?
Igen. Erdoben é1? Nem. Haziallat? Igen. Négy laba van? Nem. Kotkodacsol? Igen. Tudom, a tyuk az! Kisebb gyerekeknek inditasnal adjuk meg ezt a
segitséget, hogy azt mondjuk él, vagy azt mondjuk allat, vagy azt, hogy itt van a szobaban és nem ¢l. Talalgatni (réka? kutya?) nem szabad. Kezdetben
jatszhatjuk gy, hogy az egész csapat egyiitt probalja kitalalni. Ez fontos része a tanitasnak els6 - masodik osztalyos gyerekeknél, majd egy - egy gyerek a
vallalkozo, s késObb a valaszado szerepét is atadhatjuk a gyerekeknek. Veliik egyiitt fogjuk tapasztalni, ez sem konny(i feladat!

o Miasik valtozata 1ényegégben a figyelem fejlesztésérdl szolo fejezetben is ismertetett Talald ki, hogy ki vagyok! jaték, csak itt nem kell székre kiiilni,
nem kiildiink ki senkit. A valaszadd kihiizza annak a gyereknek a nevét, akit a kérdezonek ki kell talalnia. Esetleg mérhetjiik az idot, figyelhetjiik a feltett
kérdések szamat.

Igaz vagy hamis?

Sziikséges eszkoz: esetleg papir és ceruza
Figyeld meg jol amit mondok s dontsd el igaz, vagy hamis: Nyaron esik a ho. Nyaron nem esik a ho. Nem nyéaron esik a ho.

A vonalas fiizetlapra feliratjuk a szamokat egymas ala, majd mondjuk sorban a mondatokat s a gyerekeknek csak egy I (Igaz) illetve H (Hamis) betiit kell a szamok
mellé irniuk. A végén leellendrizziik.

Kicsit nehezebb valtozata, ha sorba haladunk és szoban kell valaszolni. Amikor a gyerekek atveszik a jatékvezetd szerepét, s a tagadasos mondatok egyre nagyobb
szerephez jutnak biztosak lehetiink: értik a 1ényeget, miikodnek e gondolkodasi funkcioik!

Kisebb gyerekek példai:

Reggel sotét van

Egy elefant nagyobb, mint egy bogar.
Nyaron esik ho.

A grafitceruzambol kifogyott a tinta.

Egy zsiraf kisebb, mint egy 16

Egy felnétt 6regebb, mint egy gyerek.

A nyari sziinetben hogoly6zz velem!

Egy versenyaut6 gyorsabb, mint egy roller.
Egy 6szibarack savanylbb, mint egy citrom.
A gyik hosszabb, mint egy kigyo.

A viz, amit megiszol tisztabb, mint a sar.
Iskola utan jon az 6vodaba.
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Az este van elobb, mint a reggel.

Elrepiilnek a fecskék tavasszal Afrikaba.

Télen eshet az eso.

Az 6ra hosszabb, mint a perc.

Az éjszaka vilagosabb, mint a nappal.

Nappal vilagosabb van, mint éjszaka.

Egy héten hét nap van.

Egy kezemen kevesebb ujjam van, mint egy labamon.

Egy kezemen kevesebb ujjam van, mint két labamon.

Este a hold siit és nem a nap.

A bogar nem nagyobb, mint a 16!

(Ezek a "tagadasok” fejlesztenek igazan, csak a kicsiknél jol el kell késziteni, egyszeriibb mondatokkal. Kisebb gyerekeknél ajanlott ezt a jatékot jo néhany
Barkoba jaték utan elkezdeni jatszani Ezeket a tagadasok célszerii nem folyamatosan mondani, hanem bele - bele keverni a t6bbi mondat kozé)

Osszel az iskola nem kezdddik el.

A Karacsony nem nyéaron van.

A fecskék tavasszal nem repiilnek el Afrikaba.

A fecskék nem Osszel repiilnek el Afrikaba.

Nyaron nem esik az eso.

A ho6 nem nyaron esik.

A nap este nem siit.

Amikor délel6tt van akkor nem siit (nem vilagit) a nap.

Nem a nap vilagit délelétt.

Nem este van amikor siit a nap.

Nem délelétt (nappal) van amikor siit a nap.

Karacsonykor nem kell iskolaba menni.

Amikor nem megyiink iskolaba, akkor lehet, hogy Karacsony van.
Amikor iskolaba kell menni akkor nem Karacsony van (nincs Karacsony).

Az analitikus-szintetikus gondolkodas fejlesztése

Az a képességiink, amelynek segitségével tudjuk a rész -egész viszony felismerni, értelmezni. Az egészet képes vagyok részekre bontani, az egészet képes vagyok
a részek Osszességeként értelmezni. Képes vagyok a részletek megragadasara. Akar a tanulasi folyamatok “szimboluma" is lehet ezen gondolkodasi funkcionk

Segitségével tudjuk az Gsszetett, tobblépcsds szoveges feladatokat megoldani, vazlatot késziteni egy szoveghez, a leckébdl a 1ényeget ki tudjuk emelni. Az elsé
osztalyos gyermeknek is sziiksége van erre a gondolkodasi funkciora, amikor 6sszeolvasni tanul, amikor leirja a szavakat, amikor szétagol, betlikre, hangokra bont.
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(Nagycsoportos 6vodas, s elsé és masodik osztalyos gyermekeink e gondolkodasi funkcidjanak fejlesztésében eredményesen hasznalhatjuk a " puzzle" jatékokat is,
illetve a hianyos képek felismerése, kiegészitése is alkalmas erre. Utdbbiakat sok iskolara felkészito foglalkoztato flizetben megtalalhatjuk.)

Rakjuk ossze egyiitt! - Szedjiik szét egyiitt!

Lényege az, hogy én felsorolom a "részeket", s a gyerek megnevezi az "egészet". Azt mondom: pikkely, uszony, farok - 6 mondja hal. Azt mondom: labak, szor,
ugat, - 6 mondja kutya. (A "részek" lehetnek tulajdonsagok, az "egészhez" kapcsolddo cselekvések, fogalmak is.)
Masik valtozata, amikor az "egészet" nevezem meg, s neki - nekik - kell a "részeket" megnevezni.

Egyszeriibb allatokkal, fogalmakkal mar a kisebb gyerekekkel is jatszhatjuk.

Segitségiil a példak:

szarny, csor, toll - madar

csorog, kagylo, tarcsa- telefon

nyél, sore, szaj, tisztitas - fogkefe

levél, szar, bimb¢ - virag

sarga, savanyu, kerek - citrom

4 kerék, kormany, sebességvalto - auto

pedal, iilés, dinamo - bicikli

cipzar, zsebek, szarak - nadrag

fiiz6, talp, sarok - cipd

Az analitikus-szintetikus gondolkodas fejlesztésére alkalmak még a Szoban sz6 és a Szobol szot jatékok is, melyeket a Helyesirasi készséget fejleszto jatékok
kozott ismertetiink!

Kauzalis gondolkodas fejlesztése

Ezen gondolkodasi funkciok segitségével vagyunk képesek ok-okozati és idobeli Osszefliggések felismerésére. Az iskolaban mar alsé tagozaton sziikség van ra a

tobblépcsds szoveges feladatok megoldasanal, az idobeli tajékozottsag (hét napjai, honapok sorrendje) fejlesztésénél. Sziikség van ra akkor is mikor a szovegértés
dolgozatban sorrendbe kell allitani a mese torténéseit, a szoveg szakaszait.
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Tiéd az utolsé sz6!

Hianyos mondatokat kell a gyerekeknek befejezniiik idébeli, valamint ok-okozati 6sszefiiggések alapjan.

Gyorsan jatszhatjuk labdaval, illetve padban ramutatassal, de otthon, séta kdzben is jol jatszhato.

Dobom a labdat és ramutatok valakire: Elkezdem a mondatot, fejezd be! Tiéd az utolso sz6!

(Jatszhatjuk agy is, hogy a befejezetlen mondatokat leirom papircsikokra, s a gyerekek a jaték kezdete elétt hiiznak egyet-egyet. igy az olvasast is gyakoroljuk.)

Kisebb gyermekek mondatai:

Osszel lehullanak a fakrol a...

Az utcaban épiilt egy magas...
Szeretnék egy pohar vizet...

Télen gyakran hull a...

A haziallatok ko6z¢ tartozik...

Erdében él a...

Télen altalaban van rajtam...

A csapbol folyik a...

Minden gyerek 6voda utan megy...

A nyar utan jon az...

Ma kedd van, holnap lesz...

A cirkuszban fellép a...

Az arc részei. ..

A viragokat sokat kell...

A gyufaval azért nem szabad jatszani, mert...
Ha a levesem forr6, hogy enni tudjam...
Aki beteg az ne menjen iskolaba, mert...
Ha megvagtam az ujjamat, akkor...

A vasutallomason varjuk a...

Reggel az ablakon besiit a...

Este kinézek az ablakon és vilagit a...
A konyokom az része a...
Magyarorszagon csak allatkertben lathatunk...
Nekem a keresztnevem...

Az én vezetéknevem...

Szombaton iskolaba...

Az anyu anyukaja az én...

A nagypapam az apu...

A hiigom az nalam...

A batyamnak én a...
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A szagokat érzem az...

Az izeket érzem a...

A szomszéd néni csengetett, anya megy...
Apa kedvenc TV misora...

Esett az es6 ezért most minden...
A szép ellentéte a...

A hosszu ellentéte...

A magas ellentéte...

A széles ellentéte...

Az okos ellentéte...

A gyava ellentéte...

Nagyobb gyerekek mondatai (9 ill. 10 évtol):

Szagloszerviink neve...

Nyaron mar kora hajnalban énekelnek a...

Ma kedd van tegnapel6tt volt...

Ma szerda van egy hét milva...

Ma vasarnap van 5 nap milva...

Ma csiitortok van 3 nappal ezel6tt volt... (S szadmtalan variacio.)
A Népszabadsag, a Magyar Hirlap, a Népszava mind...

F6 hirk6z16 eszkoziink a televizid mellett...

A Paksi Hirndk megjelenik...

Mindennek van ellentéte. A haborié a...

A ritkaé a....

A mindigé a...

A biztosé a...

A rendé

A hazugsagé az...

A veszteségé a...

Mindennek van szinonimaja (Ha sziikséges tisztazhatjuk mit jelent.)
pld: vidam, megy, fél, szép, kevés, anya, iskola, pénz, hajnal, szomoru, sok, csecsemd, asszony...
A vadallatok a tiizet...

Aki fosvény az a pénzét...

Aki sokszor elkésik arra nem lehet azt mondani, hogy erénye a...
A hordar viszi a...

A pincérnek szokas adni...

A holdsugar az éjszakat...
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A nap reggel...
A kofa a gylimdlcsot és a zoldséget...

Hogy is volt ez?

A szOvegértés, a rovid tava verbalis emlékezet fejlesztését segiti eld kisebb gyerekeknél, s fejleszti a mondatalkotas képességét is (amennyiben azt kérjik a
gyerekektdl, hogy egész mondatban valaszoljanak).

Nagyobb gyermekek esetében az ok-okozati és idobeli 0sszefiiggések mellett az inverz gondolkodast is eredményesen fejleszti.

A jaték 1ényege, hogy mondok egy mondatot, s utana felteszek egy kérdést pld:

Tegnap az udvaron jatszottam.

Hol jatszottam tegnap?

Mikor jatszottam az udvaron?

Mit csindltam tegnap az udvaron?

(Els6 osztalyos gyerekek esetében kérdezziink ra minden egyes “mondatrészre” ily médon, s varjuk el, hogy egész mondatban valaszolnak. Késobb nehezithetem
ugy, hogy lerovidiil a kérdésem: Hol jatszottam, de ekkor legyen a mondat hosszabb, vagy tovabbra is varjuk el a rovidebb mondatoknal, hogy minden sz6 benne
maradjon a valaszban.)

R&videbb mondatok (A kérdéseket nem irjuk le, mert itt kérdezziink ra minden egyes szora a fenti példa nyoman):
Balazs kedvenc jatéka a piros auto.

A cica lefetyeli a tejet a talkabol.

Az én jelem a pottyos labda.

Evi leejtette a tanyérjat.

Kati gyalog megy az iskolaba.

Délutan Erzsikével labdaztam.

A tanitd néni megdicsérte Katit olvasas oran.
Karacsonykor meggyujtjuk a csillagszorokat.
A hiigommal megteritettiink a konyhaban.
Vacsora el6tt bicikliztem az udvaron.

Kakads csigat ettem reggelire.

Peti szomoru, mert elromlott az autoja.

A boltban anya vett nekem gyiimdlcsot.

A szines ceruzaimat kifaragtam a hegyezével.
Vasarnap elmegylink apaval az allatkertbe.
Ejszaka vilagit a hold.

Nehezebb valtozat -idésebb (9 éves kortol) gyermekek szamara - amikor egy mondaton beliil "tobb dolog torténik", s ezek koziil kérdeziink ra csak egy
részOsszefliggésre, értelmeztetve vele a torténteket:
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- A sziiletésnapomra sok vendéget hivtam, ezért a nagyasztalt kellett kinyitnunk, hogy mindenki kényelmesen elférjen.
Hogyan lett mindenkinek helye a sziiletésnapomon?

- Mici cicank 9-et kolykezett, ebbdl mar 4-et elajandékoztunk.

Hany kiscicat tartottunk meg?

- Tomi nagyon mohon ette a vacsorat és félrenyelte a falatot.

Mire kellett volna vigyaznia Tominak evés kézben?

-A rendér megallitotta az autonkat, baratsagosan koszont, ellendrizte a jogositvanyt majd jo utat kivant.

Mit csinalt a renddr mieldtt jo utat kivant?

-Az oroszlanok és a tigrisek mas -mas helyen élnek: Az oroszlan példaul az Afrikai szavannak kiralya, a tigris tobbek kozott az azsiai dzsungelekben
Afrikaban talalkozunk tigrisekkel?

Hol nem talalkozunk oroszlanokkal?

-Pakson, egy héten haromszor - szerdan, pénteken és vasarnap - van moziel6adas.

Mely napokon nem vetitenek filmet a paksi moziban?

- A konyvtar hétfotol -csiitortokig este 7-ig tart nyitva, pénteken mar 2 orakor bezar.

Nyitva van a konyvtar kedden délutan 4 orakor?

Zarva van a kényvtar pénteken délben?

-Délelott negyed tizkor érkezett meg a vonatom a palyaudvarra, a csatlakozasra 20 percet kellett varnom.

Mikor indult a csatlakozds?

- Este 9 drakor lefekiidtem aludni, és reggel 7 -kor ébredtem fel.

Hany orat aludtam?

Tegyiik gyorsan sorba!

Sziikséges eszkozok: papirlapokra leirt mondatok (2-3 mondat egymas alatt). Papir nélkiil szoban is jatszhato, de ugy végig a jatékvezetd olvassa a mondatokat. igy
hosszabb és kicsit nehezebb is.

A jaték lényege: A néhany mondat egymassal 0sszefiiggd torténetet alkot, és 0ssze vannak keverve. A gyerekeknek kell az eseményeket sorba allitani, s a helyes
valtozatot felolvasni (vagy szoban elmondani). Ez utobbi a rovid tava verbalis emlékezetet is eredményesen fejleszti. A jatékot 8 éves kortol ajanljuk.

példak:
o Nagypapa felakasztja a képet a falra.
Anyaék oriilnek a megszépiilt szobanak.
Nagypapa beleveri a szoget a falba.

o A kertész felassa az agyast.
A kertész a frissen eliiltetett viragokat megontozi.
A kertész eliilteti a viragokat
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Zsolti felmaszik a létrara.
Megérett a cseresznye.
Zsolti leszedi a cseresznyét.

A kofa leméri a zoldséget.
Anya fizet.
Anya a piacon zo6ldséget valogat.

Megcsinalja a testét és a fejet.
A kisfia hoembert épit.
Sopriit ad a kezébe.

Zoli kezét nagymama kototte be.
Zoli megvagta az ujjat a késsel.

Zoli segitett a konyhaban almat hamozni.

Egyre jobban szakadt az es6.
Hirtelen elsotétedett az ég.
Borig aztam.

Vizet engedek a fogmosd poharba.
Visszateszem a fogkefémet a poharba.
Fogkrémet nyomok a fogkefére.

Megtorolk6zom.
Lefekvés elott megfiirdom.
Felveszem a pizsamamat.

Gondolkodas fejlesztés gytijtemény
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Levelet irtam a nagymamanak.
Bedobtam a postaladaba.
Leragasztom a boritékot.

Bele tettem a levelet a boritékba.

o Elfoglaltuk a helyiinket a néz6téren.
Megvaltottuk a jegyeket.
Sorba kellett allni a jegypénztarnal.
Sotét lett és elkezdddott a film.

o Belebujtam a kabatomba,
Felhuztam a cipomet.
Kezembe fogtam az eserny0t, mert aznap szakadt az eso.
Felvettem a salamat és a sapkat.

e Sorba alltunk a pénztarnal.
Mindent megvasaroltunk amit anya felirt.
Fizettlink a pénztarnal.
Mindent a kosarba pakoltunk.

e Bezarom a tolltartam.
Kifaragom az 6sszes ceruzam.
Eloveszem a tolltartom (a taskambol).
Elrakom a tolltartom (a tdskamba).
Kinyitom a tolltartom.

e Megnyomom az ajté mellett a leszallasjelzot.

Leszallok a buszrol.
Felallok a helyemrol.

Gondolkodasi funkciokat fejlesztd jatékok

Tobb korabban ismertetett jatékunknal jeleztiik, hogy nagycsoportos 6vodasokkal is jatszhatoak, most még egyszer kiemelnénk néhany igen fontos teriiletet,
melynek megfeleld szinti fejlettsége sziikséges az eredményes tanulashoz.

Analégias gondolkodas fejlesztése - analogias sorokon (befejezetlen mondatokon keresztiil
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Szerialis (soralkoté) gondolkodas fejlesztése, melyen keresztiil a szabalyalkotas, szabalyfolytatas képességét fejleszthetjiik, s erre a matematikaban nagy sziikség
van

- Szines palcikakbol elkezdett sormintak "keritések " folytatasa max. 3-as elem: kék-sarga

sarga — sarga - kék

piros - kék- sarga,

- Sorfolytatas szoban: alma-korte alma-korte, macska-egér-elefant macska-egér-elefant, kék-sarga-zold kék-sarga-zold..

Fogalmi gondolkodas fejlesztése

A nagycsoportos 6vodasuknak a kovetkezd fogalmakat kell mar iskola eldtt (tavasszal) ismerni: ember, allat, gyliimdlcs, szerszam, jarmi (kozlekedési eszkoz,
¢lelmiszer (ennivalo), ndvények, viragok, jatékok. Tudnia kell kérésre felsorolni pld. virdgokat, s meg kell tudnia mondani, hogy mi a k6zds az almaban, a
bananban, a barackban..

(Ezen gondolkodasi funkciok fejlettségének sziikségességérol, feladatfajtakrol az el6z6 fejezetben részletesen irtunk!)

Kozvetlen kornyezet hangjainak felismerése

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, gondolkodas, emlékezet

A jaték menete:
A gyerekek félkorben lilnek lehajtott fejjel, vagy csukott szemmel. Kozben kiilonb6z6 hangokat hallatunk.

Minek a hangjat hallod? PL.:
e ajtozar csukodasa
e  papir morzsolasa
e viz csurgatasa kancsobol poharba

Eszk6zok: minden, amivel hangot lehet kelteni

Mesemondas

Javasolt életkor: fejlettebb 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, gondolkodas, fantazia, szokincs
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A jaték menete:
A gyerekeknek dnmaguk altal kitalalt mesét kell a tarsaiknak elmondani.

Eszkozok: -

Mesejaték
Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, gondolkodas, emlékezet, szokincsbdvités, fantazia, beszédkedv serkentése

A jaték menete
Ismert mesékbdl 2-3 jellemz6 jelenetet kivagunk és dsszekeveriink. A gyermekek feladata hogy szétvalogassak a kiilonbdz6 mesejelenetekhez tartozo
képeket, és sorba rendezzék azokat, beszélgetés a képrol.

Eszk6z0k: képek mesékbol.

Milyen allatra gondoltam?

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, gondolkodas, emlékezet

A jaték menete:

El6szor az 6vond irja koriil azt az allatot, amire gondolt. A gyermekeknek ki kell talalni, hogy melyik allatrol van sz6, €s utanozni kell a hangjat. Majd
a gyermek is gondolhat.

Eszkozok: -

Mit dobnal ki a terembol?

Javasolt életkor: 5-6 évesek

Fejleszti: figyelem, gondolkodas, fantazia, szokincs emlékezet

A jaték menete:
A gyerekek egymasnak dobjak a labdat, aki dobja, gyorsan mond valamit:
,»Kidobnam a fliggdnyt!”
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,,Kidobnam a széket!”
Ha valaki olyat mond, ami mar elhangzott, kiesik a jatékbol, vagy zalogot ad.

Eszkozok: labda

Nyuszi pajtas
Javasolt életkor: 4-5-6 évesek

Fejleszti: gondolkodas, emlékezet, figyelem

A jaték menete:

A gyerekek korben iilnek. Az elsé jatékos odafordul a mellette {ill6hoz:

- Nyuszi pajtas, hogy vagy?- kérdi.

- K6sz6nom jol!- valaszolja a masik.

- Hat a szomszédod?- kérdi Gjra

- Nem tudom, majd megkérdezem — szol, és a masik gyermekhez fordul - s a jaték megismétlodik masik allatnevet hasznalva.

Eszkozok: -

Gondolkodasi funkciokat fejleszto jatékok

Tobb, korabban ismertetett jatékunknal jeleztiik, hogy nagycsoportos 6vodasokkal is jatszhatéak, most még egyszer kiemelnénk néhany igen fontos teriiletet, melynek

megfeleld szintii fejlettsége sziikséges az eredményes tanulashoz.

Analégias gondolkodas fejlesztése - analogias sorokon (befejezetlen mondatokon keresztiil).

Szerialis (soralkoto) gondolkodas fejlesztése, melyen keresztiil a szabalyalkotas, szabalyfolytatas képességét fejleszthetjiik, s erre a matematikaban nagy sziikség van
- Szines palcikakbol elkezdett sormintak "keritések " folytatasa max. 3-as elem: kék-sarga

sarga — sarga - kék

piros - kék- sarga,

- Sorfolytatas szoban: alma-korte alma-korte, macska-egér-elefant macska-egér-elefant, kék-sarga-zold kék-sarga-zold..
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Fogalmi gondolkodas fejlesztése
A nagycsoportos ovodasuknak a kovetkezo fogalmakat kell mar iskola el6tt (tavasszal) ismerni: ember, allat, gylimolcs, szerszam, jarmii (kdzlekedési eszkdz,
¢lelmiszer (ennivald), novények, viragok, jatékok. Tudnia kell kérésre felsorolni pld. viragokat, s meg kell tudnia mondani, hogy mi a k6zos az almaban, a bananban, a

barackban..

A gondolkodas kiilonbo6zo teriileteinek fejlesztése

Gondolkodas nélkiil nincs tanulasi képesség, s a gondolkodasi funkciok fejlesztése nagyon fontos a matematika, a nyelvtan tananyaganak elsajatitasahoz,
megértéséhez.

Analogidas gondolkodas fejlesztése

Az analogias gondolkodas alapja, az a szint, ahonnan épitkezni lehet, amelybdl a "magasabb szintii gondolkodasi funkciok" (pld. a fogalmi gondolkodas, a
kauzalis gondolkodas, az inverz gondolkodas) kiindulhatnak. A szabalykovetés, s az 6nallo szabalyfelismerés, szabalyalkotas képességének fejlesztése, s a
tanithatosag feltétele. Megléte az iskolaérettség egyik alapkritériuma. Nélkiile nincs gyakoroltatas, nincs bevésddés. Az olvasas, a matematika tanitasa
elképzelhetetlen nélkiile. Az iskolara késziilé 6vodasok szamara is ajanlott jatékos fejlesztése.

Fejezd be a gondolatom!

A jatékvezet6 az iranyito, de altalaban a gyerekek nagyon hamar raéreznek a szabalyra, s 6k maguk "inditanak " mondatokat.
A jatékvezet6 eldobja a labdat, s azt mondja: Fejezd be a gondolatom a kutyanak négy laba van a csirkének...

Télen hideg van, nyaron...

A kutya ugat, a macska...

Most felsorolunk néhany befejezetlen mondatot, kiilonvalasztottuk a kicsik €s a nagyok feladatait.

Nagycsoport tavaszatol 9 éves korig ajanlott feladatok:
Télen a fejlinkre sapkat tesziink, a keziinkre...

Az asztal fabol van az ablak...

A hajo a vizen visz minket a repiil6gép a...

Télen hideg van, nyaron...

A tollal irunk az ecsettel...

A tenger vize nagy a tocsa...

Az eper piros a citrom...

A televiziot latjuk is, halljuk is, a radiot...

A kutyanak szére van a madarnak...
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A csiga lasst, a nyuszi...

A levest kanallal essziik a tésztat...

Nappal vilagos van éjszaka...

Az 6rias magas a torpe...

A nagypapa mar oreg, én még...

A kiabalas hangos a suttogas...

A lanyoknak a haja sokszor hosszi, a fiuké altalaban...

Az ég kék, a fii...

A fogunkkal ragunk az orrunkkal...

A cukor édes az ecet...

A szerda nap, az augusztus...

A toll konnyt, a szikla...

A nyuszi gyava az oroszlan...

Csiitortdk utan jon a péntek, jalius utan...

Szerda el6tt van a kedd, szeptember...

Az embernek haza van, a madarnak...

(Természetesen a mondatok igy is elhangozhatnak: Ejszaka sotét van, nappal... Ezt a jatékot érdemes tobbszor is eljatszani, s igy az ellentétparok gyakorlasara is
alkalmas! Ketten is jatszhatjuk, akar hazafelé a boltbol vagy vacsorakészités kozben.)

1. Szétagoljunk egyiitt!

Jaték a szotagolas fejlesztésére. Kétféle valtozata van. Az egyszeriibb az mikor, mondom a szdt, s a gyereknek le kell tapsolni, el kell szotagolni (asztal. asz-tal,
arany: a-rany...).

Nehezebb valtozata, amikor azt kérem a gyerekekt6l, hogy hallott szénak csak az elsé szotagjat mondjak meg, s ennél is tovabb léphetiink, kérhetjiik, hogy csak a

2. illetve utols6 szotagjat mondja meg! Kezdetben csak két szotagos, majd hosszabb szavakkal is jatszhatjuk.

1. Szamlalas oda-vissza
Pld. a 100-as szamkorrel valo ismerkedés részeként segit a szamok egymas utanisaganak, egymashoz valo viszonyanak felismerésében. Az “oda-vissza” irdnyban
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torténd szamolas hozzajarul a szamszomszédok megismeréséhez, az dsszeadas-kivonas soran a tizes atlépés megértéséhez.

Gondolkodasi funkciokat fejleszto jatékok

Nagycsoportos 6vodasokkal is jatszhatoak.

Szerialis (soralkoto) gondolkodas fejlesztése,
melyen keresztiil a szabalyalkotas, szabalyfolytatas képességét fejleszthetjiik, s erre a matematikaban nagy sziikség van:

- Szines palcikakbol elkezdett sormintak "keritések " folytatasa pl. 3-as elem: kék-sarga-

sarga, piros - kék- sarga

- Sorfolytatas szoban: alma-korte alma-korte... macska-egér-elefant macska-egér-elefant... kék-sarga-zold kék-sarga-zold...

Fogalmi gondolkodas fejlesztése
A nagycsoportos o6vodasoknak a kovetkezo fogalmakat kell mar iskola el6tt (tavasszal) ismerni: ember, allat, gylimolcs, szerszam, jarmii (kdzlekedési eszkdz),

¢lelmiszer (ennivalo), névények, viragok, jatékok. Tudnia kell kérésre felsorolni pl. virdgokat, s meg kell tudnia mondani, hogy mi a k6zds az almaban, a
bananban, a barackban..

A gyermek gondolkodasat és beszédét fejleszté, 6vodaban alkalmazhato jatékok
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..Cselekedtetd jaték:

A jaték Iényege a mozgas, a cselekvés. Az 6vodapedagdgus adja a utasitasokat. P1. Tedd a labdat a székre! A kék székre tedd a labdat A labdat tedd a szék mogé!
stb. A gyermekek a feladat végrehajtasakor ismételjék el a feladatot!

Fejlesztési lehetoségek:

Térpercepcid. Térbeli iranyok ,viszonyok megismertetése a koriilotte levo targyakkal.

A téri viszonyokat kifejez6 verbalis kifejezések megtanitasa.

Azt gondoltam, hogy...”

Az 6vodapedagogus kezdi a jatékot. Azt mondja: ,,Azt gondoltam, hogy ... és Utana valamilyen cselekvést végez. Pl. helyben szokdel, kockabol épit valamit, stb.
A gyermekeknek, miutan felismerték az 6vodapedagogus cselekvését, be kell fejezni a mondatot. P1. Azt gondoltam, hogy ugralok. Aki kitalalta, az gondolhat.
Ett6l kezdve mar a gyermekek jatsszak el illetve fejezik ki szoban gondolataikat.

1°°

.Mondd el, mi a szabalya

A gyermekek korben allnak, iilnek, az 6vodapedagogus kdzépen egy labdaval. ,,Jol figyeljétek meg, hogy hogyan adom tovabb a labdat.” Aki rajon a szabalyra,
elmondja azt, utana ¢ allhat be a korbe, talalhat ki uj szabalyt.

Szabaly p1. minden masodik gyermeknek dobja a labdat, csak a lanyoknak guritja, stb.
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wozobor jaték”
Kivalasztunk két gyermeket. Ugy allitjuk éket, hogy ne lassak egymast! Ezutan egyikiik ,,szobrot” alakit. Ugy all, ahogy szeretne. A masik a gyermekek

iranyitasaval megprobal ugyanolyanna valni. A csoport mondja, hogy mit tegyen. Pl. Emeld fel a karod és hajlitsd be!, stb. Ha sikertilt és a két szobor
ugyanolyanna valtozott, a szereplok cseréldédnek. A gyermekek csak szoval irdnyitsak tarsukat!

.Ellentétpér jaték™

Az 6vodapedagdgus egy szot mond a gyermeknek, aki annak az ellentétét mondja. PI. tél-nyar, keser(i-édes, kemény-puha, fent-lent, fekete-fehér, lassu- gyors,
tobb-kevesebb, sétal-fut, stb.

Fejlesztési lehetoségek:
o Térpercepcio. A téri viszonyokat kifejez verbalis kifejezések megtanitasa.

o Verbalis fejlesztés. Cselekvések, térbeli viszonyok-iranyok, formak, szinek, méret, kiillonbség, ellentétesség.

»Mi hianyzik?”

Néhany targyat az asztalra tesz az 6vodapedagogus, kozosen megnevezziik. (Mondatokat is alkothatunk veliik.) Ezutan a gyermekek becsukjak szemiiket, az
o6vodapedagogus ,,elvarazsol” egy-egy jatékot. Ki kell talalni a gyermekeknek szemiik kinyitasa utan ,,Mi hianyzik?” Nehezités: egyszerre tobb jatékot dug cl az
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ovodapedagogus. Jatszhato igy is: egy-egy gyermek egy jaték nevét mondja, az 6vodapedagogus sorba rajuk mutat, egy gyermeket kihagy, minek a neve maradt
ki?

Fejlesztési lehetoségek:
o Auditiv memoria fejlesztés.
0 — Vizualis zartsag. —

o Verbalis fejlesztés: a targyak neve.

LBumm- jaték” Labdazas szamoléssal

A gyermekek labdajukat a foldre pattintjak, szamolnak is hozza: egy, kettd, harom stb minden 6tddik szamnal azt kell mondani: Bumm! Ez a jaték alkalmas a
beszéd és a mozgas koordinalasara. Mozgasfejlesztésre, szem-kéz koordinaciora és a figyelem fejlesztésére.

.Nem latjuk jaték”

Gyermekek az 6vodapedagdgussal szemben helyezkednek el. Az dvodapedagodgus szobeli instrukcidt ad, de ezzel ellentétes mozgast végez. Csak a szobeli
instrukcio alapjan szabad a gyermekeknek cselekedniiik, mozogniuk. Az 6vodapedagdgus mozgasat nem szabad utanozni. Pl. azt mondja futas és leiil. Gyermek is
lehet a jatékvezeto.

(Figyelemfejlesztés, koncentracios gyakorlat.)
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.Nem halljuk jaték”

Az el6z0 Jaték ellentéte, a mozgast kell utanozni.

Fejlesztési lehetoségek:
* Nagymozgasok: jaras, futas, ugras, maszas, kuszas. Instrukcionak megfelelden.

* Testrészek ismerete valamilyen targyat megérintve (pl. szék), raiilve, raallva, atbujva rajta megtapasztalni a kiilonbozo testhelyzeteket a testrészek és a targy
viszonylataban. (A mozgas és az instrukcio szerint)

o Verbalis fejlesztés: cselekvések neve, testrészek neve, téri iranyok.

. vidam atoltozés”

Egy gyermeknek megnézziik az 6ltdzékét. Majd kimegy és valamit valtoztat a ruhajan (fel vagy levesz valamit). Amikor bejon, a gyermekek megmondjak, mi
valtozott meg rajta. Nehezités: egyszerre tobb gyermek is kimehet (2-3) ruhadarabot cserélni.

.Ne Te valaszolj!”

A gyermekek korben iilnek. Barmit kérdez az 6vodapedagogus, az a gyermek nem valaszolhat, akire ranéz és ramutat, csak a téle jobbra, majd balra il6 gyermek.
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Fejlesztési lehetdségek: -
* A test koordinacids és személyi zonajanak alakitasa, az oldalisag kialakulasanak segitése.

* Verbalis fejlesztés (a kérdés és a valaszok fiiggvényében).

ERTELEM FEJLESZTO JATEKOK

HALLASFEJLESZTO ES HANGKEPZO JATEKOK

Hol ketyeg?

Jatszhatja: 3 eves kortol 3—25 gyermek Kellék: hangosan ketyegd ora

Egy gyermeket kiildjiink ki a szobabol. Rejtsiik el az elég hangosan ketyego orat [:ng, hogy ne lehessen latni. csak hallani, p1. ajtd, konyv mogé. szekrény ala stb.
Hivjuk be a keresot, aki a legnagyobb csendben kdrbejarja a szobat, és figyeli az Ora hangjat. Ha mar meghallotta és tudja az iranyt. akkor igyekszik megallapitani
az ora helyét. Erre csak egész nagy Csendben lesz képes. Ha megtalalta. mas megy ki helyette.

Hangkeresés

Jatszhatja: 3 éves kortol 2—25 gyermek
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Egy gyermeket kikiildiink a szobabdl, egy masikat pedig elbujtatunk valahova pl. szék mogé, asztal ala, sarokba stb., hogy ne lehessen latni. Behivjuk a keresot,
aki megall az ajtoban, és figyeli, hogy merrdl hallja az elbijt gyermek hangjat. Aki elbujik, az néhany hangot énekelve Jelzi hollétét, pl. ,,itt vagyok™ vagy ,.keress
meg” szavakat éncekelve mondja, esetleg nyavog vagy ugat. Addig jatsszak, mig a keres6 ra nem talal. 0j szereplokkel lehet folytatni. Kis gyermekek kedvelt jatéka,
nagy Orom és sikerélmény, ha megtalaljak a bujot.

Hol sz0l a cseng6?

Jatszhatja 3 éves kortol 3-25 gyermek

Harom gyermeknek kendovel kossiik be a szemét, és vigylik 6ket a szoba harom kiilonb6z6 pontjara. Mindegyiket forgassuk meg jol a tengelye kortil, hogy ne
tudjon tajékozodni. Valahol a szobaban, lehetéleg a harom gyermektdl egyenld tavolsagra megszolaltatunk egy cseng6t. A bekdtott szemiieknek oda kell menniiik,
ahol a cseng0 szal. Aki el6szor ér oda, az a gydztes.

Csoporog az eso

Jatszhatja: 3 éves kortol 3—40 gyermek

A gyermekek egyenes hattal asztal mellett lilnek, keziiket az asztalra fektetik. A jatékvezetd kiillonb6zo vezényszavaira meghatarozott ujj- és kézmozgasokat
végeznek, amivel hangutanz6 zorejeket hoznak 1étre. Igy a csendes esétd] egészen egy nagy viharig fokozhatjuk a jatékot. A sorrendet nem sziikséges betartani,
kedviink és belatasunk szerint valogathatunk a felhasznalandé vezényszavakban. Csoporog az esd: felhuzott ujjakkal felvaltva litdgetik az asztalt, hogy a kdrmiik is
odaérjen mintha zongoraznanak.
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o Szital: nytjtott ujjakkal zongoraznak

o Esik: két mutatoujjat felvaltva iitik az asztal széléhez

o0 JégesO: az ujjpercek csontos végével kopognak

o Szélvihar: kezeket fej felett 1obaljak, mintha fakat fujna a szél

o Hovihar: kezeket fel-le mozgatjak, mintha a ho szallingdzna

0 Mennydorog: okollel dorombolnek

o Villamlik: mindenki felemeli a kezét

o Bumm: egyszerre lecsapjak a tenyereket az asztallapra

o Kisiit a napocska: egy kezet a magasba nyujtanak és az ujjakat szétfeszitik, mintha napsugar lenne
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o Lemegy a nap: 0kolbe szoritott keziiket lassan oliikbe engedik.

Ha mar jol ismerik a jatékot, behunyt szemmel még jobban figyelhetnek a hangokra. Asztal mellett iilve, hosszabb ideig tarté varakozasnal, pl. ebéd eldtt jol
alkalmazhatjuk ezt a jatékot. A kar- és a kézizmokat erdsiti, a finom ujjmozgasok begyakorlasa kiilonosen az iras-el6készitésnél fontos, ehhez nyujt segitséget ez a
jaték. A vezényszavakat fokozatosan tanitsuk meg a gyermekeknek, és szigoruan tartassuk be veliikk a mozdulatokat, nehogy fegyelmezetlenné valjék a Jaték.

Kismadarka

Jatszhatja: 3 éves kortol —25 gyermek

A gyermekek félkorben helyezkednek el, néhany 1épéssel elottiik, nekik hattal {il az egyik jatékos. A jatékvezetd tigy 1iljon a kdzépsé gyermek mellé, hogy fejét az
6 61ébe hajthassa, igy biztos, hogy nem tud majd leskelddni. Amikor a kozépsé gyermek azt mondja, hogy , Kismadarka, adj egy hangot!”, akkor a Jatékvezetd
ramutat valakire, akinek hangosan azt kell valaszolnia, hogy ,,Kukurikij!”. A kérdez6 anélkiil, hogy hatranézne, Igyekszik kitalalni, hogy melyik gyermek sz6lt. Ha
eltalalta, helyet cserélnek, és igy folytatjak tovabb a Jatékot. Ha nem talalta el, akkor a jatékvezetd még kétszer mutathat ra ugyan- erre a gyermekre. Amennyiben
a kérdez6 most sem talalta ki, akkor mas gyermekre kell mutatni. Csak akkor jatszhatjuk ezt a jatékot, ha a gyermekek mar jol ismerik egymast és képesek a
hangokat megkiilonboztetni.

Nehezithetjiik a jatékot igy, hogy mas madarhangot adnak ki vagy pedig elvaltoztatjak a sajat hangjukat.
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Sziszegés

Jatszhatja: 2 éves kortol 1—40 gyermek

A gyermekek tiszta, szép kiejtését, beszédét fejleszti ez a kedvelt jaték. A gyermekekkel szemben foglal helyet a jatékvezetd, akinek kérdésére kdzosen vagy
egyénileg valaszolnak a gyerekek.

o Hogyan sziszeg a kigyo? sz-sz-sz

o Hogyan ziimmég a légy? z-z-z

o Hogyan hivjuk a cicat? c-c-c

o Hogyan p6fog a mozdony? s-s-s

o Hogyan bug a repiilédgép? r-r-r

Még sok hasonl6 kérdést tehetiink fel a gyerekeknek. Szotagokkal is gyakorolhatjuk a helyes kiejtést. A jatékvezetd mindent haromszor ismétel, és a gyerekek
azonnal utanamondjak, Illetve vele- mondjak a kovetkezoket.
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Szi, sz¢é, sze, sza, sza, szo, sz0, szu, szi

Isz, ész, esz, asz, asz, 0sz, 0sz, usz, sz

71, z¢€, ze, 74, za, 70, z0, zu, zi

1z, éz, ez, az, az, oz, 0z, uz, iz

Ci, cé, ce, ca, ca, co, c0, cu, clil

Li, 1€, e, 14, 1a, lo, 10, Iu, 1.

GYORS REAGALOKEPESSEGET FEJLESZTO JATEK

Kaparaszo egerek

Jatszhatja: 3 éves kortol 6—25 gyermek

Kellék:1 asztal
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Egyik jatékos a macska, asztal ala bujva varja az egerek megjelenését. 4—5 gyermek mint egérke koriilallja az asztalt, és kormiikkel kaparasznak a lapjan.
Elovigyazatosan teszik ezt, mert a macska egy ovatlan pillanatban felkaphat, hogy elfogja az egyik egeret. Akit elfogott, azzal helyet cserél, ha nem kapott el
senkit, tovabbra is 6 marad lent. Ha tobb a jatékos, mint ahdnyan elférnek az asztal koriil, akkor csoportonként cseréljiik le az egérkéket.

Problémamegoldo képesség

Megfigyelési szempontok

— Mennyire képes a gyerek cselekvés utjan
problémahelyzetet megoldani a mindennapi élet
soran?

- Mennyire képes a cselekvéses
problémamegoldasra gondolkodasi miiveleteket
igénybe vevo feladathelyzetben?

— Milyen szintii az érzelmi szinkretizmusa?

— Milyen szintii az értelmi szinkretizmusa?

— Mennyire fiiggnek 6ssze gondolkodasaval az atélt
tapasztalatokhoz fiiz6d6 érzelmei és az esemény
idébeli tavolsaga?

— Analdg helyzetekben képes-e a megoldas
transzferalasara?

— Kérdéseinkre
adekvatan?

— Képes-e segitséggel javitani megoldasain?

mennyire valaszol pontosan,

Kérdések, beszélgetés, feladatok, cselekedtetés

— Valaszoljanak a gyerekek konkrét kérdésekre!
(P1. mi késziil a tejbol? Mi késziil a lisztbol?
Mi boritja a tyuk testét? — stb.)

— Oldjanak meg feladatokat mennyiségek
kozott relaciok felhasznalasaval!

— Kipontozott formakat rajzoljanak Aat,
nevezzék meg, hogy mit abrazol a kép!

— Végezzenek kisérleteket! (P1. melyik meriil le
vizben, a fakocka vagy a papirhajo? — stb.)
Szinezzék ki a lap aljan talalhato kis abrak
koziil azokat, amelyek a lapon nagy
méretben is megtalalhatoak!

— 8-10 felé vagott képet rakjanak Ossze!

— Rakjanak 0Ossze Osszekevert képeket
megfelel6 sorrendbe!

— Jatsszunk puzzle jatékot!

— Elkezdett abrat (pl. fej, amelyrdl hianyzik az

egyik szem, a sz4j stb.) fejezzenek be!

II. ERTELMI KEPESSEGEK
1. Kognitiv szféra

a) Gondolkoddsi miiveletek
Fogalomismeret, tajékozottsag
Megfigyelési szempontok

— Milyenek a gyerek ismeretei a kdzvetlen kdrnyezetérol?
Ismeri-e azokat a targyakat, amelyeket kozvetleniil
hasznal, amelyek kozvetleniil koriilveszik? (pl. butorok,

evOeszkozok, jatékok, ruhadarabok stb.)

— Milyenek az ismeretei a természeti kdrnyezetrdl? Ismeri-
e a novényeket, allatokat? (pl. fak, virdgok, zoldségek,
gylimolcsok, allatok az utcan, kertben, allatkertben,

televizidban és a képeskdnyvekben stb.)
— Ismeri-e a napszakokat?

Kérdések, beszélgetés, feladatok, cselekedtetés

— Mutassunk képeket, amelyeken az egyes
¢vszakokra jellemzO abrak lathatdak! Kérdés:
milyen évszakrol szol a mese, a kép? (Pl a
mesében korcsolyaznak a gyerekek stb.)

— Jatsszuk ugyanezt mas rendezdelv szerint,
egyéb, a tarsadalom és a természet
jelenségeinek felhasznalasaval!

— A gyerekek képek koziil valasszak ki azokat a
dolgokat, amelyeket emberek készitenek!

— Szinezzenek be — adott szempontok szerint —
allatokat egy rajzon! (pl. amelyek az erddben
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— Ismeri-e az évszakokat?

— Mennyire képes megkiilonboztetni az élot és az
¢lettelent?

— Milyenek az ismeretei a tarsadalmi kérnyezetr6l?

— Tisztaban van-¢ a csaladi relaciokkal? (pl. testvér, sziilo,
nagysziilg altalaban és konkrét csaladra vonatkoztatva)

— Ismer-e¢ foglalkozasokat? (pl. ovodapedagogus, tanar,
elado, orvos, szinész, postas stb.) Milyen tevékenységi
formakat ismer a haz koriil, tapasztalati szinten,
kozvetlen kornyezetében? (pl. takaritas, f6zés stb.)

— Milyen szinten ismeri a kozlekedési szabalyokat
altalaban és sajat kornyezetében?

— Ismereteit képes-e rendszerezni a felndtt altal
megadott szempontok szerint? (pl. haziallat—
vadallat, fogyaszthaté névények—disznovények stb.)

— Ismeri-e a dolgok eredetét? (pl. sziiletés, eldallitas,
novénytermesztés, allattenyésztés stb.) Tud-e ezekre
példakat? (pl. a kenyeret siitik, a csirke a tojasbol
kel ki, a szék gyarban késziil stb.)

— Ismeri-e testrészeit?

— Ismeri-e a nemek kozti kiilonbségeket?

— Milyen a valosagtudata? Van-e kettds tudata a

mesében, a jatékban, felismeri-e a csodas elemeket,

elkiiloniti-e ket a valdsagtol?

¢lnek, amelyek a haz koriil stb.)

— Feladatlapon karikazzédk be a novényeket adott
szempont szerint! (pl. amelyeket megesziink,
amelyekkel kornyezetiinket diszitjiik stb.)

— Valasszanak ki kozlekedési eszkozoket abrazold
képek koziil koz06s tulajdonsagokkal
rendelkezOket! (pl. melyik kozlekedik sinen,
melyiknek van aramszeddje, melyik megy csak
varosban stb.)

— Pérositsanak képeket! Melyik allatnak melyik
lehet a kicsinye?

— Mutassunk képeket, amelyeket sorrendbe kell
rakniuk a gyerekeknek napszakok szerinti
torténés alapjan!

— Mondjunk mesét, utdna a gyerekek rajzoljak le
azokat a szerepldket, torténéseket, amelyek csak
a mesékben fordulhatnak eld!

— Képek koziil valasszak ki azokat, amelyek

meseelemeket abrazolnak! (pl. hétfeji sarkany,

vasorru baba stb.)

Osszehasonlitas, megkiilonboztetés

Megfigyelési szempontok

— Felismer-e fogalomparokat?

— Felismer-e hasonlosagokat targyak, jelenségek
kozott?

— Felismer-e kiilonbségeket
kozott?

— Felismer-e ellentétparokat?

targyak, jelenségek

Kérdések, beszélgetés, feladatok, cselekedtetés

— Kossék 0Ossze a képen az egyforma alakq,
méretll, szinll targyakat!

— Keressék meg a képen taldlhaté targyak
arnyékat!

— Mondjak el, mi a hasonlosdg egyes targyak
kozott szobeli kozlés és képek alapjan! (pl
szekér—auto, repiildgép—madar, tévé—radio stb.)

— Dontsék el, melyik a gyorsabb! (pl. ember—auto,
l6—villamos stb.)

— Dontsék el, melyik a hangosabb! (pl. csirke—

Gondolkodas fejlesztés gytijtemény
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oroszlan stb.)
— Dontsék el, melyiknek van magasabb hangja!
(pl. harang—csengo stb.)

Kovetkeztetés, itéletalkotas, analizis, szintézis
Megfigyelési szempontok

— Képes-e a gyerek elemi szabalyalkotésra?

— Eszrevesz-e logikai 9sszefiiggéseket?

— Képes-e sajat logikajat kovetve végigvinni egy
beszélgetést?

Kérdések, beszélgetés, feladatok, cselekedtetés

— Folytassdk a szavakat a megkezdett logika
szerint! (pl. f, fa, bokor...; autd, motor, metro...
stb.)

— Hérom, azonos témaji (pl. ndvényeket,
kozlekedési eszkozoket stb. abrazold) kép mellé
egy vegyes témaju képsorozatbol valasszak ki
az odailloket!

— Jatsszanak szobeli logikai jatékokat! (Pl. minden
16 szereti a szénat. Csillag egy 16. Tehat...)

— Jatsszanak logikai jatékokat mesébe agyazval!

(P1. anyu siitni akar. Kell a siitéshez liszt, tojas,

tej, cukor. Elokészitett majdnem mindent, benézett

a hiitészekrénybe, ezutan lekiildte Jutkat a

kozértbe. Vajon miért volt erre sziikség?

Konkretizalas, dltalanositas,

osztalyozas

Megfigyelési szempontok

— Képes-e a gyerek az egyesrdl az altalanosra
vonatkoztatni?

—  Képes-e az
megallapitasokra?

— Képes-e azonos kategoriakba tartozé elemek

felismerésére?

csoportositas,

altalanosbol  egyedi, konkrét

Kérdések, beszélgetés, feladatok, cselekedtetés

— Mutassunk képeket! Szinezzék be a gyerekek
azokat, amelyek él61ényeket abrazolnak!

— Mutassunk képet, amely a négy évszakot
abrazolja! Kérdezziink ra! Vajon miért éppen
négy kép van ezen a lapon?

— Mutassunk képet, amelyen emberek dolgoznak!
(Mindegyik mast csinal, a gyerekek altal ismert
cselekvéseket végez.) Kérdezziink ra! Mit csinalnak
az emberek? Soroljunk fel testrészeket: kar, 1ab, fej,
ujj stb. Aztan részletezzék, mi hol talalhato! (pl. mi
minden van a fejen stb.)

— Jatsszunk kakukktojas jatékot (képrol és
szoban)! Mi nem illik oda? Meg tudjak-e
magyarazni, hogy miért?

— Talaljanak ki a gyerekek maguk kakukktojast

(képeken és szoban)!

Gondolkodas fejlesztés gytijtemény
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ERTELMI KEPESSEGEK

Kognitiv szféra

GoYdolkoddsi wiiveletek / Fogalowisweret, tdjékozottsdg

szint . szint 1. szint
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»Kertészjaték”

Minden 6—8 gyerekre valasszunk egy
kertészt, akik a jaték elején kimennek a
szobabdl. Ezalatt a gyermekek keresnek
maguknak egy viragnevet, és azt j61
megjegyzik. Bejonnek a kertészek,
megallnak egymas mellett, és sorba
megneveznek egy-egy) virdgot. Aki olyan
virdgot kért, awilLleY Yev( éppeY va¥, azt
félrellteti a , kertjéde. GLI6z az a kertész,

akiYek a jaték végéY todd virdga gLldlt Bssze.

»Hol vagLluYk?”

A jatékvezets wesélYi kezd arrél, hoglL) képzeletdeY Werre jar, wit lat. A gyermekek feladata az,
hogLl a tortéYet alapjaY kitalaljak, hol va¥YYak. MiYdig a gLlerwekek koraYak wegfelels sziYteY
allitsuk 6ssze a torténet anyagat. Jarhatunk hustiizletben, és akkor felsoroljuk. hogy latunk kést,
bardot, zsirt, olajat, deszkat stb. és csak a végén emlitjlik, ha még nem taldltdk volna ki, a hust.
Hasonléképpen mas lizleteket is sorra vehetlink, de kirandulhatunk hegyekbe, nyaralhatunk a
BalatoYoY vagLl repiilhetiiYk a vildg(irde. Az a gLlerek, aki az eldeszélés kozdeY kitalalja, hogL) hol
tartdzkodunk, hangosan megmondhatja, hogy mit gondot. Ha tévedne, tovdbb meséliink. Olyan
valtozatda¥ is jatszhatjuk, hogL) Dsak a tortéYet defejeztével kérdezziik weg 6ket, HogLJ ki Wit
gondol. Fejlett csoportokndl az egyik gyermek mondja el a térténetet. Elményszer(idd lesz az
elbeszélés, Ha nemcsak felsoroldsra szoritkozunk, hanem szines, érdekes mesével tarkitjuk.

»KivagLlokéY?”
Tikorrel szemben allva sajat személyének

»SegitstiYk KatiYak!”
Kati a babdak anyukdja, segitiink neki

»Mihia¥Lizik?,,
Lapokra egLleYkéVt olLJa¥ él6léYLIt ;eWwder,

39



Gondolkodas fejlesztés gytijtemény

felismerése: szemszin, hajszin,
hajhosszusag, ruhadarabok felsorolasa a
testrészeken. masik gyermekkel, tarsaval
Osszehasonlitja magat, hasonlésagokat
keres. Nemek megnevezése is torténhet.

feloltoztetni a gyermekeit. Kati lehet barki a
csoportbdl. A ruhak kozul kivalasztjuk, amit a
babara adunk. Oltdztetés kdzben megnevezziik
a ruhadarabokat, és a testrészeket, amelyekre
raillenek. Gyakoroljuk a gombolast, kotést.
Miel6tt feldltoztetjiik a dadakat, deszélgetiiYk
arrol, wellJik daddarawelLlik ruha, DipGillik.
Osszeillenek-e azok a szinek, amelyeket
valasztottunk. Melyik baba nagyobb, melyik
kisebb, melyiknek szélesebb a dereka stb.

allat, novény), targyat (auto, szék, bogre)
rajzolunk, amelynek egy-egy része hianyzik. A
rajzot kiegészithetik a hianyzo résszel rajzzal,
vagy kulon elkészitett hidnyzo részek kozil a
Wwegfeleld kivalasztasaval. MiYél todd’
ismerete van a gyermeknek az adott dologrdl,
annal aprébb hidnyokat keletkeztethetiink.

,SziYkeres6”

A gyermekkel kozosen kivalasztunk egy szint, majd sorra nézzik a targyakat, melyiken latjuk
ugLJaYazt. Véltozata lehet: szifvélasztas uta¥ 6k hozYak a gLl GjtSkosarda wegegllezd szi¥(i
dolgokat. Felsorolhatjuk a napszakok, az évszakok jellegzetes szineit, az 6romteli, a banatos, a
meleg, a hideg sziYeket. GLI(ijthetiiYk sziYes hasoYlatokat, pl.:

Fehér, mint a hé.

Fekete, mint a korom.

)6ld, WiYt a fi.

Kék, mint az ég.

Sdrga, mint a citrom.

Lila, mint az ibolya.

Piros, mint a paradicsom.

Azt is megbeszéljiik, hogy ezeket a hasonlatokat egy széval is kifejezhetjiik, igy: hofehér,
korowfekete, idolLJa lila, flizold.

»Keresd a parjat”

papirlapokra kiil6Yd6z6 forwakat rajzoluYk.
Egyet felmutatunk a gyermekeknek. A
szobaban lathaté targyak koziul megnevezik
azokat, amelyeken az adott forma
feliswerhetd.

»KOsd Ossze a parokat”

Munkalapon két-két 6sszetartozo dolgot
abrazolunk. A gyermeknek ezt az
Osszetartozast kell észlelni és szines ceruzaval
Osszekotni. Egy lapon lehet: sapka-sal, bogre-
tanyér, zokni-bDipd, jodd és dallddas Dip6, jodd’
ésbalkezes kesztLGstd.

»Nézelodés”
Egy-egy gyermekkel felvaltva odadllunk az

»Ragados jaték”

A teremben 6ssze-vissza sétdlnak a gyerekek. K6zben mindent megtapogatnak, megszagolnak.
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ablakhoz és megkérjik, hogy a szemével
keresse meg azt a targyat illetve személyt,
akit mondunk neki.

Ha az 6v6Y6 halkaY ,huu-t mond, akkor mindenki odaragad, ahol éppen van, mindaddig, amig
,haa-t Yew woV¥d. Ha War jol WeglLJ, kiildYd6z8 testrészekkel is oda lehet ragadYi. NagLJoddak
mar egymashoz is ragadhatnak, ilyenkor feladatokat is adunk, pl. ragadj ahhoz, aki nem lany, aki

hosszu haju stb.

,EpitsiiYk 6vodat!”

Jatékbdl megépitjik az dvodankat
kockdakbdél. Kisebb-nagyobb hasabokat fel is
Oltdztetliink dvoddasoknak. Rajzolhatunk,
ragaszthatunk rajuk arcot, nevet is
adhatunk nekik.

,Miva¥ a terewdeY?”

A gyerekeket megkérjiik, hogy jé alaposan
nézzék meg a csoportszobat. Ha ezt megtették,
kérdéseket tesziink fel nekik. PI: Hany darab
asztal van a csoportszobaban? Vajon milyen
sziYiekafuggoYLeiYk? AszekréYLIUYk WilLleY
sziY(? std.

,Mit Yew sajYalYal a terewdeY?”

A gyerekek egymdsnak dobaljak a babzsakot.
Aki dobja, mindig mond valamit a teremben,
amit nem sajndlna kidobni. Pl.: Kidobnam a
szekréYLIt, a sz6YLleget...std.

»Keresd a parjat!”

A csoportszobaban olyan targyakat
keresiiYk, awid6l tobb is van. Felmutatjuk
az altalunk kivalasztott targyat, pl.
kistanyért, és megkérjik a gyerekeket, hogy
keressék meg a csoportszobaban a parjat.

»Mi hia¥YLzik?”

ADsoportszodada¥ az 6véY§iswert targllakat
tesz az asztalra. Megkéri a gyerekeket, hogy jél
nézzék meg azokat, majd hunyjanak, aztan
hozzatesz Ujabb targyat, vagy elveszill.
megcseréli a helylket. A gyerekek feladata,
hogy észrevegyék a valtozast, és azt meg is
nevezzék.

»MilLJeY targLlak vaYYak a Psoportszodada¥?”
A gyerekek kérben iilnek a sz6YLlegeV. Az
6voY6 a kérdezé. ,Mit goYdoltok gLierekek,
milyen targyra gondolok a csoportszobaban?
Ugl) kezdédik a Yeve, hogll sz....? Erre todd’
valaszt is adhatnak a gyerekek. Miutdn
elfogynak az 6tletek, Uj hanggal is
probalkozhatunk.
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,IYdulhatsz!”

A gyerekek egymassal szemben foglalnak
helyet a terem két oldalan. Minden gyerek
valaszt maganak egy kozlekedési eszkozt,
aminek a hangja és a mozgasa jol
utaYozhatd. Az 6v6Y8 wegVevezi valawelLlik
gyermek altal valasztott kozlekedési
eszkozt. Ekkor az a gyerek, aki azt a
kozlekedési eszkozt valasztotta, elindul a
terem mdsik végébe. K6zben utanozzik a
hangjat és a mozgasat is.

,Dolgozzatok legéYLlek!”

A jaték a mar ismert, hasonld jaték sémadjan
alapul. KoérdeY wliiYk, az 6voYé is a térdét ltve
mondja a mondoékat. Ha olyat mond, ami forog,
fel kell emelni magasra a kezet. Aki téveszt,
zalogot ad.

,HelLJDserés”

Minden gyerek nyakaban mas-was sziY{
geometriai forma van, pl. : piros hdromszog,
z6ld kor, sarga négyzet stb. Egy valaki elkezdi:
,Kérew a zold kort welléw! AkiYél a zold kor
va¥, odawegLl, és Wost & kéri a kdvetkez6t.
Addig jatsszuk, amig mindenki sorra nem kerdil.

»Kozlekedéses jaték”

A gyerekek kapnak a nyakukba egy tablat,
valamilyen szarazfoldi kozlekedési eszkoz
képével. A talajra utakat rajzolunk, vagy
ragasztuYk szigetel&szalaggal. Ezt kdvetSeV
kiiloYd6z6 tulajdoYsagok alapja¥
szétvdlogatjuk a kozlekedési eszkdzbket az
utakon (lehet szin, a kerekek szama, hogy
tomegkdzlekedési eszkdz vagy nem, sinen
megy-e vagl) Yew std.J. A jatékhoz eglLJ reYdért
is valaszthatunk, aki iranyitja a forgalmat,
WwegwoVdja, hoglL) Wikor, wilLleY jarw(ivek
wehetYek. MiYdig az a gLlerek a reYdér, aki Uj
tulajdonsdagot tud javasolni.

,Cseredere”

A csoportszobaban jol nézzik szét. Valaki
kimegy, ezalatt megvaltoztatunk néhany
dolgot: széket teszlink az asztalra, levesziink
egy képet a falrdl, egy polcot elforditunk. A
kiVt lévéYek ki kell talalYi, wiutdy jol
korilnézett, hogy mi valtozott meg.

,MiYek a haza?”

Tegylink egy talcdra 8-10 targyat a gyerekek elé
letakarva. Ez lehet gyufas doboz, kesztLJ(i, kaYal,
szewiivegtok std. Kérdezziik 8ket, vajoY Wi
lehet a takard alatt? HaglLJjuk ket taldlgatYi.
Aztan vegylk le a takarot, szamoljunk 10-ig és
teritsiik le ket ujddl. ,Mit lattatok? Mi va¥
alatta? Ha WiYd felsoroltak, Yézzik weg Wi
volt ott, és beszéljik meg melyik minek a haza
lehet? Pl.: gyufdsdoboz-glJufa, kesztLlG-kéz,
szemivegtok-szemiiveg stb.

»rervrajz”’

Menjiink el az 6voda kdrnyékére sétalni.
Figyeljik meg a legfontosabb éplleteket,
UtkeresztezGdéseket, készitsiik el eYYek a
tervrajzat egy nagy papirra. Az utcatérképet
népesitstik be barkacsolt dobozhazakkal,
ewderekkel, jarwivekkel.
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,HaszValati targLlak”
AgllerekekkiiloYd®z6 haszYalatitargllakat
tapogatnak, majd csukott szemmel is
megprobaljak felismerni és megnevezni
(villa, kanal, pohar, DérYa, Dipd, Dip6f(iz6
stb.).

,Uvegporgetés”

A kor kozepén egy uveg fekszik, melyet mindig
mas porgethet meg. Aki felé a nyaka mutat,
annak meg kell neveznie egy virdgot, butort,
allatot, élelmiszert, ruhadarabot, szerszamot,
hangszert stb.

»,Badahaz”
A dobozokbdl készitett babahdzban
rendezgessik el a csalddot: baba alszik az

aglladay¥, papaolvasaszékdeY, a¥Llaféz std.

»MuYka deWwutatasa”

Egy gyermek kidll, és bemutat valamilyen
tevékenységet, amit otthon valamelyik
csaladtagja szokott végezni.

»Mit f6ziiVk wa?”

A gllerekekkel Wég a jaték el6tt wegdeszéljuk,
hogy a s6 nélkiilozhetetlen az ételekben. Még
a jaték el6tt wiVdeVYki vélaszt wagaYak egl)
élelmiszer nevet, amit hangosan el is
mondatunk vellk, hogy azt jél megjegyezzék.
Majd az 6véY68 elkezd WwesélYi arrdl, hogy a
piacon milyen élelmiszereket vett, hogyan
vitte haza, wit f6z6tt delSle. Ha a gllerek
meghallja annak az élelmiszernek a nevét,
awit & vélasztott wagaYak, akkor felall és
maga koriil kétszer megfordul. Ha a SO szé6t
meghalljak, mindenki megfordul maga koriil,
hisz az nélkllozhetetlen dolog.

»Keresd weg!”

A gyerekekkel otthonrél hozott csaladi
fotokat nézegetiink. Kozben megkérjik a
gyereket, hogy keresse meg a képen az
altalunk megnevezett személyt.

,BadéazzuYk”
Jatsszunk a babdkkal, mint az anyukak a
gyerekekkel! ;,Aspis-kerekes...)

,Csalad”

A gyerekek csalddokat alkotnak, majd egymas
wellé allYak féYLIképezéshez. AkiYek az 6voY6
WwegériYti a vallat, az elWwoYdja, hogL) & ki eddeY
a csaladban (gyerek, apa, anya, nagymama).

,Keresew a Dsaladow”

Agyerekek csalddokatalakitanak (3-of6J). Az
apak elindulnak a teremben, és
szemkontaktus alapjan part valasztanak
maguknak (anya). Majd kézen fogva folytatjak
a sétat, és szintén szemkontaktussal keresik a
csalad tobbi tagjat, mindaddig, amig a
gyereklétszam el nem fogy.

,FéYLIképvalogatas”
Az otthonrdl hozott csaladi képeket

,Csaladi jeleYet tiikor el6tt”
Szerepjatékot jatszunk a gyerekekkel. A fillikbe

,»Ki dolgozik vele?”
Az 6v6Y6 kérdéseket tesz fel a gLlerekekYek,
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csoportositgatjuk: Hol van még hdarom
gyerek? Kinél van mama és papa is?
HasoVYlitsuk 6ssze WaguYkat a tiikor el6tt a
fényképunkkel.

sugjuk, hogy mit jatsszanak el, pl.: az apa fur,
aYLla f6z, a kis 6Dsi épit std. A téddiek pedig
rajzoljak le vagy mondjdk el, mire gondoltak.

aki tud ezekre valaszolni, az jelentkezik, majd
felszolitas utd¥ el is woYdhatja. Pl.: ,Ki
dolgozik fés(ivel? “epriivel? PéYztargéppel?
sth.

,KiYek a haYgja?”

A ,VilaguYk haYgjai Dd-t kézdsen
meghallgatjuk, majd a gyerekek
megprobaljak felismerni a csalddtagok
hangjat, a munkazajokat.

,Csaladi féYLIkép”

A gyerekek otthonrdl hoznak csaladi
fényképeket. Beszélgessiink rola: Ki all
kozépen? Hogy hivjak apukadat? Ki az aki
apukad dal oldaladY ul? Ki az a Y6, férfi? Ki a
legkisebb a képen? Ki a legéregebb? Kinek, mi a
foglalkozasa? Hol dolgozik a mamad?

»Ki él egLJutt?”

Készitslink a csalddtagokrodl kartyakat és
jatsszunk vellk. Rendezgessiik, csoportositsuk
kor szerint, sajat csalddjuk modellje szerint,
nem szerint, rakjak ki sajat csaladfajukat.

»MozogjuYk”

Tavasz — viragzik a barack.

(karok oldalsé kézéptartdsban, fat
formdzva)

Nyar — fészkire jar a madar.

(madadr replilését utdnozzuk)

Osz — legelget az 6z.

(négykézlab dllva evést utanzunk)

Tél — hidegen fuj a szél.

(karok magas tartdsban,hajladozunk)

,KivaYsagfal”

Készitlink a falra egy nagy kivansagfalat, ahol a
négy évszakot egy-egl) évszakra jellewz6 fa
jeldli. Ide a gLlerekek az elkdvetkezeYds évre
vonatkozo kivansagaikat és reményeiket
lerajzolhatjak.

»Elszaradt levelek”

Az Gsszel 6sszegLl(jtott levelek koziil mindenki
kivalaszt egllet, ésleliliYk korde asz&YLlegre.
deszélgetést kezdewéYLleziiYk: , Ha a leveled
beszélni tudna, mit mesélne neked az
életérdl? Mit élt at? Mit lathatott, vidawsagot,
vagy banatot? A beszélgetés utdn mindenki
felragasztja a levelét egy nagy lapra festett fa
ald vagy fara.
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»Napsorold”

HétfEY egl) szew wakkot leltew,
Kedden délben foldbe tettem,
Szerdan este vodrot vettem,
Cslitortokon megontdztem,
Pénteken csak nézegettem,
Szombaton mar biiszkélkedtem,
s akar hiszed, akar nem,
vasarnap az én tolgyfamnak,
annak mind a tiz 4garol,

szaz szem makkot leszedtem.

/A hét Yapjai”

A napok megjegyzését jol segitik a kis versek és
dalok. Eleinte haszndljunk kis képeket is, mert
jol segitik a bevésést. Pl:

,Hétfs, kedd, szerda, Dslitortok, péntek,
szowdat, vasarYap, J6 dolguYk va¥, WiVt erdSY
a WadarVYak.

,Sorold fell”

Fonalgombolyagot guritunk korbe. Aki
megkapja, annak az a feladata, hogy sorolja fel
a hét napjait, de mindenki csak egyet és csak
egl)Was uta¥ sorda¥. A végéY a ,pokhalét
vissza lehet fejteni.

,H6Yapos fogd”

A jatékosok felsorakoznak egy vonal mogott. A
fogd par [épéssel all mogottik. Egy masik
vonalat is meghuzunk a teremben, ahova
majd a tobbieknek kell eljutniuk. A fogd azt
mondja: , EgLJ, kettd, harow, wegfogow, Yew
daYow, juliust! Ekkor azok a gLlerekek, akik
ebben a hdnapban szilettek, gyorsan futni
kezdenek a masik vonalig. Ha a fogdnak
sikeril elkapnia valakit, akkor szerepet
DserélYek. Lehet6leg wiVdig Was hoYapot
mondjanak a gyerekek.

,MikorDsiYalod ezt?”

Minden gyermek elé képeket tesziink,
amelyek a napszakokat (reggel, dél, délutan,
este) abrazolja. A gyerekek feladata az, hogy
megnevezzék, melyik képen milyen napszak
lathatd. Meséljék is el azt, hogy mit latnak a
képeken.

. ElleYtétjaték”
Az 6v6YS dodja a labdat egy gyermeknek és
kozdeY woVYdja: ,reggel. A laddat wegkapd

gyermeknek, ennek az ellentétét kell mondania:

»este. ;Nappal-éjszaka, tegnap-holnap,
gyorsan-lassa¥, YiYDs id6Ww- vaY¥ id6w, ritkaY-
gyakran).

»,MoVYdj wast!”

Egy gyermek mond valamit, pl. az estérdl. A
feladat az, hogy aki tud, az mondjon még
valami mas dolgot is, ami eszébe jut azzal a
napszakkal kapcsolatban. Két-harow jellewzé
utdn ratérhetlink egy masik napszakra.
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,Mitart tovadd?” »Nappal és éjszaka”
Két-két tevékenységet neveziink meg. A Két hangszerre lesz szlikséglink, egy dobra és egy triangulumra. Egy torténettel kezdjiik:
gyerekeknek kell eldonteni, melyik tart ,Ejszaka minden ember alszik. Nappal mindenki mast DsiYal, a sziil6k dolgozYak, a gLlerekek
tovabb. Pl.: Az ebédelés vagy a hazépités? A | jatszanak. Most azt jatsszuk, hogy ha a dob hangjat hallod, éjszaka van és aludnod kell. Ha a
takaritas vagy a nyaralds? triaYguluwot hallod, Yappal vaY és fel kell kelVi. Lassuk!

,Lassa¥ desotétedik. Ejszaka lesz. “zeweid debsukddYak.
,»Kitudja elédd kirakVi?” Az 6v6Y6 eglleYleteseY, DseYddeY dodol, agllerekek fekszeVek asz6YLlegeY. Késédd'
A napszakokat abrazolo képeket szétvagjuk, | megszdlaltatja a triangulumot is, szintén halkan.
a gyerekek feladata, hogy a képeket ,AYap felkelt. EgLJ Gj Yap kezdédik. Most wiYdeY kivildgosodott, pattaYjatok ki az agLJddl!
dsszeillesszék és id6reYddeV kirakjak. Aki A jaték végén megbeszéljiik, mit lehet nappal csindlni.

el@szor tudja kirakYi, az a gLJ8ztes.

l. szint Il. szint 1. szint
,VeYdégvars” ,KiVek a talkaja ez?” ,ReYdszerezés”
Talkakda kiloYdoz6 weYYlUiségl glioYgliot, | ,VeYdégvardfollltatdsa. Nagysag szerint raknak sorba kockakat,
gyufaszalat, vizet vagy homokot tesziink. A | A gllerwekekkel el@szor arrél deszélgetiiYk, korongokat, palcikakat, rudakat, ceruzdkat
gyermekeknek mennyiség szerint kell sorba | hogy egy nagy baba vagy mackd tébbet bir enni, | stb. Mindig meg kell keresni egy Gjabb elem
rakni a targyakat. mint a kicsi. Ezutan nagysag szerint rakjak sorba | helyét.

babaikat, mackdikat. Hozzajuk tarsitjak a
veYdégvard jaték talkait.

»Keretezés”
»Teritésadadaszodaday” »Midél va¥ egL)?” Annyi képet kell a gyermekeknek bekeretezni,
Gyakoroljuk a teritést. Képeket valogatunk. Csak azt szabad kiszinezni, | ameYYLJit az 6v6YS Wutat, koppiYt, tapsol std.

Az asztalnal egy baba Ul. Neki sziiksége van awidél egll va¥. Majd awid6l kett8, harow std.
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egy tanyérra, egy kandlra, egy villara, egy
szalvétara, egy poharra.

Két dadaYak wiYdeYd6l kettére va¥
sziiksége. Es igy tovabb!

»Tekézés”

KileYD tekedaduYk va¥. “ikeriil eglLlet, kettét std’.
ledoéntenink. Mindig megmondjuk, mennyi
maradt.

»Vasarlas”

Jatékpénzzel vasarolunk. Mindig kiszamoljuk,
mennyit kell fizetnlink. S természetesen azt is
fontos tudnunk, mennyi pénziink maradt.

l. szint

Il. szint ‘ [. szint

»Hivogatdo”

A gyermekek félkorbe tilnek. Mindenki a
hivogatdra figyel, aki velik szemben all. Egy
gyermeket mutatdujjal magdhoz int, aki
egészen csendben és lassu [éptekkel megy
hozza, 6 pedig hasoYlI6WwédoY DseYddeY
annak a helyére megy. Most az Uj hivogato
int valakit magdhoz. igy cserélnek helyet,
mig mindenkire sor nem kerdl.
Fegyelmezett, meggondolt mozdulatokra
nevel.

»CseYgls”

A gyermekek egészen csendben nagy kdrben Ulnek. Egyik gyermek elé a foldre letesszik a
DseYgébt. Aki elStt a DseYgs vay, az feldll, lehajol érte, és két ujjaval wegfogja a fogdjat, wajd
lassan felemelkedik. Ovatos léptekkel elindul kdrde a gLlerekek elé6tt, és alla¥dca¥ tigllel arra,
hoglL) a DseYgé Ye szdlaljoY Weg. Ha Wégis DseVg, azt Yew veszi figLlelewde, haYew tovaddwegLl.
A toddiek pedig Wagukda¥ szawolhatjak, hogL) haYLIszor halljdk a DseYg6 haYgjat. Ha a kiszewelt
gyermekhez ér, megszclaltatja a DseYg6t, és leteszi a foldre, wajd DseYdes [éptekkel helLlreweglLl.
Most ez a gLlenwek kdvetkezik, és & viszi el az altala kiszewelt tarsa¥Yak. igL) viszik eglLIWasYak, wig
mindenki sorra nem keriil. Nagyon hosszu ideig nem birnak a gyerekek csendben jatszani, ezért
hagLljuk adda, Wiel6tt fészkel5dYi kezdeYek. IgeV j6 alkalow, hogLJ a dardtok egL)WwasYak
kedveskedjeYek, és a DseYg6t egllWasYak vigLJék. Ha j6 kozosséggel va¥ alkalwuYk jatszaYi, akkor
atoddiek reYdszeriYt , tudtaw széval YLlugtazzak azt, hogLJ ki kinek adta 4t a DseYg6t.

,Tapsra allj!”
Korben jaras. Ha tapsot hallanak, meg kell
allni. Aki téveszt, kiesik.

,Postasjaték”

Az 6v6Y4 sug egl) gllerwek filléde valawit, aki
tovabb adja. Az utolsé gyermek elmondja, mit
hallott.

»TUz, viz, leveg6”

Az 6v6Y6 vezéYLiszavakat woYd. VizYél le kell
fekiidYi, tlizYél a padra kell allVi, leveg6Yél
repkedni kell. Aki téveszt, kiesik.

»HegLl—volgy

»Replil a..., repil a...” ,Addtovadd”
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A gyermekek egymds mogott korbe jarnak.
Ha azt woYdjuk Yekik, hogLJ ,vélgLJ, akkor
wiYdegLlikgLlorsaYleguggol. wiga,hegl)
szonal fel kell allniuk. Ezt a két szét felvaltva
mondjuk nekik. Aki téved vagy pedig mindig
csak a tobbieket utdnozza, kiesik a jatékbol.
igy egyre kevesebb lesz a jatékosok szama,
aki utoljara warad deVt, az a gLJ6ztes.

Az 6v6YS szavakat mond, ha a gyermekek
Wadar, vagLl repiil6 targL) Yevét halljak, fel kell,
hogy emeljék a karjukat.

A gyermekek korben lilnek, keziikben egy-egy
targyat fognak. Tapsra mindig eggyel jobbra
adjak atdrgllakat. Vissza!l utasitasragllorsa¥
vissza kell venniiik az éppen atadottat. Ujabb
tapsra tovabb folytatédhat a jaték. Egyéb
utasitasokban is meg lehet allapodni, hogyha
neheziteni akarjuk a jatékot.

,Kia korddl, de a korde!”

A foldre olyan nagy kort rajzoljunk, hogy
minden jatékos elférjen benne. Ha a
jatékvezetd azt kidltja, hogl) ,,Kia kordél!,
akkor wiYdeYki kifut oYYét, ha pedig ,Be a
korde! haYgzik el, akkor wiYdeVYki a korde
igyekszik. Ha ezt a gyerekek mar nagyon jél
értik, akkor nagyobbakkal forditottan
jatsszuk, Vagyis épp az elleYkezgjét kell
cselekednilik, mint amit hallanak. Aki téved,
az kiesik a jatékbol

»NLUilik...NLJiiilik!...”

EglJ virdg YovekedéséYek, kiYLIildsaYak és elhervadasaYak eljatszasa. A ,tortéYetet az 6voYS
meséli, a gyerekeknek végig koncentralniuk kell ra, hogy utasitasaiVak WwegfeleleY tudjaYak

cselekedni:

- foldben kis viragmagok vagyunk

- Wegered az es6, a fold atitatodik vizzel
, @ magok megduzzadnak, névekedni
kezdenek, lassan kibujYak a folddél

- tovadd YovekedVYek a friss levegdYy,
szellSre lagLlay¥, szélre eréseY
hajladoznak

- kitisztul az ég, kibujik a Nap, bontani
kezdi szirmait a virag

- egyszer csak hervadozni kezdenek,
majd 6sszeomlanak.

- a gyerekek guggolnak
- lassu felemelkedés, felallas

- nyujtézkodas labujjhegyen, hajlongas

- karjaikat, ujjaikat széttarjak

- fejlket lehajtjak, majd foldre rogynak
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»Hallgasd a zajokat!”

Lehajtott fejjel, csukott szemmel kell a
zajokra koncentralni. Utana elmesélik, mit
hallottak. Lehet egyeztetni, pontositani az
élményeket.

»Sziawi ikrek”

Paros jaték, amelyben a gyermekek valamilyen
testrésziikYél , 6ssze va¥YYak Yéve, és igl)
mozognak, feladatot teljesitenek. Még
tréfasabb valtozata, amikor valamilyen
,kiYovés koti dssze ket.: pl. gllufasdodoz az
orrukra hlzva, ropi a szajukban stb.

»Tukorjaték”

Rengeteg variabiods lehet6séget hordozo
Jaték. Jatszhatjuk uglJ, hogLJ az 6véY6 Wutat,
a gyermekek utdnozzak, vagy parokban:
egyik gyermek a tiikdrkép, a masik az igazi.
Tukrozhetiink gesztusokat, arcjatékot
(nyelvjatékot is ( ez a nyelvtorna segit a
beszédhibak javitasaban), tevékenységet
stb.

»Mi valtozott weg?”
Valakit kivalasztunk, akit j6l megnéz a csoport.
Ezutan kimegy és atvaltoztat valamit 6nmagan

(ruhazatat, frizurajat, de akar arckifejezését is).

Ha bejott a gyermekeknek ki kell talalniuk, mi
valtozott meg.

,Sopris ta¥p”

Ehhez a vidam jatékhoz paratlan szamu
jatékosra van szlikség. Aki par nélkil maradt,
aYYak a sépr(i a parja, azzal kezdi jarYi a
tdncot. Amikor elunja, Jé csattandsan a
foldhoz vagja a sopriit, erre wiYdeYkiYek part
kell DserélVi. A, sopriis is part fog wagaYak,
igL) Was Warad par Yélkil. 6 kapja fel a sopriit
és tancba kezd vele. A gyermekek sokkal
Jodda¥ szeretYek a sopriivel ta¥bolVi, ezért
Szinte csataznak érte. Fontos szabaly
detartasa: a soprit Dsak akkor szabad felvenni
a foldrél, ha war wiYdeYkiYek va¥ parja.
Lehet8ségiiVk YLilik a zeYei izlés forwalasara.
Vidam, gyors magyar, délszlav, gorog stb.
zenére tancoljanak a gyermekek és ne a Hapi
Kacsara, sokkal 6tlet- gazdagabb ugy a
mozgasuk.

,,CsoYdd'eY add tovadd'”

Korben, szorosan egymas mellett dlinak a
gyermekek, és hatratett kézzel egy targyat
adnak korbe. A kor kézepén allénak el kell
DsipYia ,postat». MiYiwuw c glleriek
szikséges a jatékhoz, de egy egész csoport is
élvezettel jatssza. Barwi lehet a ,Dsowag, awit
kiildenek, csak az a fontos, hogy biztonsaggal
foghassak a kezlikben. Pl. alma, kocka, kulcs.

JYdiaY futas”

3-c glJerweket kikiildiiYk a terewd®l. Ok kiYY
egy sorrendet dllitanak fel maguk kozo6tt, majd
igL) oszlopda reYdez&dve befutnak a szobaba,
tesznek egy kort, és kifutnak. Mikor
visszajoYYek, a toddiekYek kell 8ket a latott
sorrendbe visszarendezni.
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Gondolkodas fejlesztés gylijtemény

»New latjuk jaték”

Gyermekek az évodapedagdgussal szemben
helyezkednek el. Az 6vodapedagdgus szdbeli
instrukciét ad, de ezzel ellentétes mozgast
végez. Csak a szdbeli instrukcio alapjan szabad a
gyermekeknek cselekedniiik, mozogniuk. Az
o6vodapedagdgus mozgasat nem szabad
utanozni. Pl. azt mondja futds és lelll. Gyermek
is lehet a jatékvezetd.

»BUWW
A gyerm
szawolY:
minden |
Bumm!
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Gondolkodas fejlesztés gylijtemény

4. Kognitiv képességek fejlesztése
a)Térbeli fa puzzle: Tekn s (8 elem)

- vizualis észlelés

- grafomotorika

Térbeli fa puzzle: 1

Szinezd ki és szai

- targyak tulajdonsagai |c. kiadvany, szines

b) Szinezd ki és szamolj te is, 12. old. feladatai - feladattudat
8. Kognitiv és matematikai képességek Kognitiv Képkartyak,
a) Képkartya — domindkép egyeztetés 6-os korben (12, képességek domindkép
allatokat abrazolo kép kép)
6. Kognitiv képességek fejlesztése Kognitiv Kirako 6p
a) Puzzle: A farm allatai képességek,
Tanitéi utasitas: Keressiik meg a részleteket és helyezziik | vizualis  észlelés
rd a mintara! (alak-hattér, rész-
Beszélgetés a képeken lathato allatokrol egész)
Szdkincs,
beszédkészseg
b) Matematikai képességek fejlesztése Kognitiv Szinezd ki é€s| 6 p
Szinezd ki és szamolj te is 6. o. feladatai képessegek, szamolj te is c.
(Magas, alacsony, legmagasabb, legalacsonyabb dolgok | grafomotoros kiadvany,
szinezése) fejlesztés szines ceruza
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